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El Programa de baloncesto más completo para ordenadores PC y compatibles 


PRODUCTO a EE PC-DOS/4MB 
LICENCIADO el =$ Compatible 
OFICIAL LA Windows"“95/8MB 


“PCBASKET contiene más 
información sobre nuestra 
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Requisitos mínimos: 


liga que ningún otro nel : 
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Final a cuatro 486 superior, $M de RAW, SVGA 
Dinamic All Stars ES y pre ens Sound-Blaster, 


Actualización gratuita 


ala temporada 96-97 ' Más posibilidade 


que nunca 


— Estadistica de Jugadoros. 
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omo cada año por estas fechas, llegan los play-offs de la Liga ACB. 


Unos play-offs cada vez más apasionantes, más igualados y con más 
alternativas. Unos play-offs que son sinónimo de muchas cosas. De 
espectáculo, de emoción, de lucha y, a partir de ahora, también de 
PCBasket. Porque ya son cuatro temporadas sin faltar a una cita con el 
tramo final de la Liga. Ya son cuatro años de un proyecto que no ha cesado de crecer en 
progresión geométrica desde su primera edición y que promete seguir haciéndolo 
mientras sus usuarios sigan comprometidos con él. Y es que han sido miles las 
sugerencias recibidas en Dinamic desde que el 3.0 se posó en los kioscos de toda 
España, hace ahora un año, y eso significa que PCBasket está más vivo que nunca. 


Y una de las más claras pruebas de que PCBasket se consolida y crece cada año es la presen- 
cia en el 4.0 de Súper-Epi. El más grande jugador de la historia del baloncesto español se ha 
unido a todos nosotros para aunar esfuerzos y seguir progresando. Si ya el año pasado, antes 
de su despedida de la competición en activo, nos brindó su bienvenida, este año ya ha pasado a 
formar parte del equipo con todas las consecuencias, como uno más. Gran conocedor de la 
saga PCBasket desde su inicio, la sola idea de unirse a un proyecto de semejantes característi- 
cas y tan ligado al deporte que ha sido su vida durante tantos años, le entusiasmó. Su reto y el 
nuestro es ahora volver a entusiasmaros a todos vosotros. 


Y para ello hemos trabajado duro. Para poder ofreceros novedades que colmen vuestras ex- 
pectativas. La primera, como cada año, es la base de datos. Revisada, mejorada y ampliada para 
seguir ahondando en la trayectoria, la vida y las cualidades de cada club, de cada entrenador y 
de cada jugador. Cientos de horas sobre la base del 3.0 han sido necesarias para lograrlo, pero 
lo hemos conseguido y hemos vuelto a dar otro paso en nuestro afán por desarrollar el mayor 
arsenal de información existente sobre nuestra Liga, la más fuerte de Europa con diferencia. 

Otro punto fuerte de PCBasket 4.0 es la Liga Europea. A partir de ahora ya no es suficiente 
con intentar ganar la Liga ACB. Ahora el desafío te lleva de viaje por Europa y te enfrenta a los 
más poderosos clubes del continente. Panathinaikos, Bukler, Olympiakos, Limoges, Partizán, 
Cibona... Están todos los grandes y son más de 30. La empresa es atractiva pero terriblemente 


difícil: compruébalo por ti mismo. 


Otro gran esfuerzo ha sido el simulador, que incluye más de 200 animaciones nuevas indis- 
pensables para ampliar la gama de mates (por la espalda, a una mano y con giro en el aire), 
para dar cabida a los árbitros y para inaugurar la más impactante jugada del baloncesto: el 
alley-hoop. Cuando un jugador lo haga por primera vez ante tus ojos no podrás creer lo que 
estás viendo. Como tampoco cuando veas las nuevas perspectivas de la cancha: 800 x 600, 
640 x 480, 320 x 200 y zoom, toda una gama de posibilidades con una calidad gráfica simple- 


mente excepcional. 


Y por último, la gran apuesta: PCBasket On-Line. Con él, ser dueño de un módem significará 
poder jugar una partida ¡¡ contra cualquier persona o personas situadas en cualquier punto de 
España !! , además de poder intercambiarte mensajes de todo tipo con ellos. Haz la prueba y 
disfruta de la sensación de competir y comunicarte con personas a las que ni siquiera conoces. 


Es algo único. 


Ya sabes lo que contiene PCBasket en 1996 y lo que significa 4.0. Ahora es tu turno. Espera- 


mos tus sugerencias para ponernos a trabajar desde ya en el 5.0. 


Durante años la primera ha sido 


segundo en algunos aspectos, 


principalmente en lo que se refiere a estadísticas, 
cuya importancia para el baloncesto es vital. Pero de 
unos años a esta parte el mundo de los ordenadores 
ha demostrado que puede hacer muchas más cosas 
por nuestro deporte. PCBasket y CDBasket son 


una clara prueba de ello. En ellos el aficionado 
puede desde consultar rápidamente cualquier 
dato pasado de nuestra liga, por difícil que 
parezca encontrarlo, hasta jugar él mismo un 
partido o hacerse con los mandos del club de 
su corazón. Puede incluso poner en marcha el 
vídeo y ver aquella jugada que un día se le 
quedó grabada en la retina por su importancia 
O por su plasticidad. Creo que no es necesario 
siquiera que lo diga yo para entender que esto 
es un auténtico privilegio. 


Estáis a punto de comprobar qué significa el 
4.0 aplicado a PCBasket y creo que no os va a 
defraudar. En síntesis, puede decirse que es el 
resultado de añadir vuestras más numerosas O 
interesantes sugerencias al 3.0, sugerencias que 
han abarcado todas las áreas del producto y 
que hemos podido contar por miles desde que 
la pasada versión salió a la calle en mayo del 
pasado año. 

Para empezar, la base de datos, que ha sido 
mejorada y ampliada en profundidad para que 
cada vez conozcáis más detalles sobre todos 
los jugadores de la ACB.Y es que la 


es que, como sabéis, la informática y el 
baloncesto siempre han estado muy ligados. 


fundamental para el desarrollo del 


Juan Antonio San Epifanio Ruiz nació el 
12 de junio de 1959 en Zaragoza. 
Comenzó a jugar al baloncesto en el 
equipo del colegio, lo que compaginaba 
con un constante entrenamiento por 
libre junto a su hermano Fernando, 
hasta ingresar en el Helios de 
Zaragoza. En 1974, al desaparecer el 
KAS de Bilbao, con el que ya había 
llegado a un compromiso, ingresó en 
las categorías inferiores del FC. 
Barcelona recomendado por su 
hermano Herminio, cuatro años mayor 
que él y también recién fichado por el 
club catalán, y de la mano de Eduardo 
Portela, entonces secretario técnico 
barcelonista. 

Desde entonces su progresión fue 
imparable: juvenil, junior y primer 
equipo en tan sólo tres años hasta 
forjar la leyenda del mejor jugador de 
la historia de nuestro baloncesto. 

Su palmarés es irrepetible. Con el 
Barcelona: 7 ligas, 10 Copas, 2 Recopas 
de Europa, | Copa Korac, | Mundial de 
clubes, | Supercopa de España, 8 Lligas 
catalanas, | Supercopa europea, | 
Copa Príncipe de Asturias, | 
campeonato de España Junior y otro 
juvenil. 

Con la Selección Española: | medalla 


de plata olímpica en Los Ángeles 84, | 
medalla de plata Europeo 83, | medalla 
de bronce Europeo 91. Participante en 
cuatro olimpiadas (80, 84,88 y 92) y 
récord absoluto de internacionalidades 
con 239. 


información no debe quedarse sólo en la 
estadística y en los números. La información 
debe ser capaz de contar quién es cada 
jugador, cómo ha llegado a la élite o qué 
anécdotas han salpicado su carrera profesional. 
Y aunque creo que el resultado final ha sido 
plenamente satisfactorio, este año notaréis que 
en la plantilla del Barcelona falta un jugador 
que nunca antes había faltado... y no es difícil adivinar a quién me 
estoy refiriendo... Pero no hay problema porque, como he dicho si 
muchas veces, es ley de vida. calar 
Otra gran novedad del 4.0 es la Liga Europea, el más prestigioso 
torneo de clubes de nuestro continente. Hemos intentado hacer 
una réplica lo más exacta posible: más de 30 equipos, dos grupos 


de ocho para disputar la liguilla, cuartos de final y Final a Cuatro. sabido dar Saltos 


Todo un espectáculo que, por primera vez, podréis disfrutar 
íntegramente en PCBasket. 

Y hay más. Como cada año es habitual, el simulador experimenta 
sensibles mejoras y las de este año son realmente espectaculares. 
Para empezar, ahora el partido puede verse súper-ampliado, a 


tamaño normal o incluso a cancha completa en un modo que 
os va a resultar sorprendente de verdad por la calidad de 
los gráficos. Además, nuevas animaciones que acercan más 
si cabe el simulador PCBasket a la realidad: alley-hoops, 
pases por la espalda, nuevos mates a una mano y con 
giro en el aire de impresionante plasticidad, y la 
presencia de los árbitros, que seguirán el juego de cerca 
sin perder detalle, tal y como lo hacen nuestros 
árbitros ACB. Creo que más realismo es difícil 
encontrar, y yo de eso sé un poco... 


Para terminar, y por si todo esto no fuera 
suficiente, Dinamic Multimedia enviará de 
forma totalmente gratuita a cada usuario 
registrado la actualización a la temporada 
96/97 en el momento que comience, lo que 
significa que con PCB 4.0 habéis adquirido 
dos base de datos, la de la temporada que 
ahora termina y la de la próxima, por el 
precio de una. 

De momento nada más. Sólo expresaros mi 
confianza en que PCBasket 4.0 colme 
vuestras expectativas y animaros a que sigáis 
mandando sugerencias para la versión 5.0. 
Con ellas y con todo el esfuerzo posible de 
nuestra parte el próximo será aun mejor. 
Gracias a todos y un abrazo. 


Hace exactamente 10 años 
que DINAMIC MULTIMEDIA 
Firmó el primer contrato de 
colaboración con una estrella 
del deporte, algo que ninguna 
empresa española de 
soHtware había hecho nunca 
antes y que en los años 


siguientes Fue muy imitado. 
El primero fue en 1986. Fernando 


Martín, al que la Liga ACB se le quedaba 
pequeña por su calidad y su fuerza, se 
convirtió en el primer jugador español 
en ingresar en la NBA, concretamente 
en los Trail Blazers de Portland. El 
proyecto: Fernando Martín Basket 
Master, el primer simulador de 
baloncesto realizado en España y el 


Se cumple, por tanto, una 
década de Fichajes sonados, 
una década en la que las más 


gr andes estrellas del deporte los años siguientes depararía bastantes 
sorpresas más a los "adictos" de los 
simuladores deportivos. El juego fue un 
éxito rotundo de crítica y ventas y 
supuso el primer antecedente de lo que 
se convertiría en una línea de acción 


para DINAMIC en los años posteriores. 


han estampado su Firma por 
el equipo de Dinamic. Líderes 
del deporte que han 
conformado un equipo líder. 


Un auténtico equipazo. 


0000000000000 000000000000000600000000900000 


primer título de la saga "Master", que en 


El siguiente fue, en octubre de 1988, 
Jorge Martínez "Aspar", nuestro 
campeonísimo en las cilindradas 
pequeñas a finales de los 80. Cada 
domingo era una exhibición y una 
victoria memorable. Cada año, un 
título mundial más al bolsillo. Y el 
proyecto, ASPAR GP MASTER, otro 
bombazo de ventas con presentación 
incluida a la prensa en un lujoso hotel 
madrileño. Sin duda todo un 
acontecimiento en el recién nacido 
mundo del software de 
entretenimiento. 


PESO oran ocres rososossosonorrsrcronornps osos... 


1989. Le toca el turno a la primera 
estrella del fútbol. Líder del Real 
Madrid y, por entonces, también de la 
Selección Española, José Miguel 
González Martín Del Campo, MICHEL, 
)s desbordaba en nuestras oficinas 
con su simpatía y con la visita de 
Ricardo Gallego y Rafa Gordillo, que le 
acompañaron el día de la firma del 
contrato. Y todo para otro de los más 
recordados éxitos de DINAMIC: 
Michel Fútbol Master, un completísimo 
simulador que innovaba punto por 
punto todo lo conocido hasta ese 
momento y que se centraba en la: 
Eurocopa de 1988, disputada en 
Alemania. 
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consensos conce. 


Los 20 equipos ACB 

Liga regular y play-offs 96 
Liga europea con 32 equipos 
Final a cuatro 

Dinamic All Stars 


Més posibilid 
que nunc 


El Programa de fútbol más completo para ordenadores PC 


1BIGA- 95-96 
visión con 22 equipos 
isión con 20 equipos 

opa del Rey 


ME Competiciones Europeas 


Nueva versión 
del Simulador 


Pro-Manager 


Y para no bajar el listón en PCBasket 
había que buscar al mejor. La elección 
era clara y se fortalecía en las 
inmejorables relaciones del jugador 
con DINAMIC desde tiempo atrás. EPI 
es ya la nueva bandera de PCBASKET, 
la sólida base en la que se apoyará el 
proyecto en los próximos años.Y es, 
además, el penúltimo eslabón de una 
cadena que empezó en 1986 y que 
promete no parar. 


* Amplía tu estadio 
+ Empieza desde cero 
como técnico 
Y gana prestigio 
+ Cuida la moral 
y el estado de forma 
de tus jugadores 


¿25 LFP 


1993 fue otro de los años clave para 
DINAMIC en la línea iniciada siete 
antes. Era el año en que Michael 
Robinson iniciaba su colaboración con 
un programa-símbolo como es 
PCFÚTBOL. De su calidad en los 
comentarios, de su simpatía y de su 
imagen se ha derivado buena parte de 
la aceptación del producto. Una 
relación que en DINAMIC esperamos 
se prolongue lo más posible en el 
tiempo. E 
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Requisitos: 

» Ordenador PC con procesador 386 

ó superior. 

+ 4Mb de RAM con 2900 Kb libres de 
memoria XMS 

+ 8Mb de RAM si usamos Windows 95 

» Ratón 

* Disquetera de 3,5 pulgadas y alta densi 

dad.(1.44MB) 

* Disco duro con al menos entrel6 MB y 

22 MB libres. 

* Tarjeta gráfica VGA ó superior 

* Sistema operativo DOS 5.0 ó superior. 


Recomendaciones: 

+ 486 ó superior. 

+ 8Mb RAM y Smartdrive con 2Mb 

> Tarjeta gráfica SVGA (Vesa compatible). 
» Tarjeta de sonido Sound-Blaster Pro ó 
16 bits. 


A TAO ni 
2.1 .- INSTALACION EN 
MS-DOS 


l.- Enciende el ordenador y espera a que 
arranque el sistema operativo y aparezca 
el cursor C>, 


2.- Introduce el disquete | ó el CD- 
ROM de PC BASKET 4.0 en la unidad lec- 
tora correspondiente. 


3.- Selecciona el cursor A:> , D:> etc. 
dependiendo del nombre que tengas asig- 
nado a la unidad lectora; para ello debes 
teclear A: ó D: desde el cursor en C:> y 
pulsar ENTER. 


4.- Desde el cursor en A: ó D: teclea: 
INSTALAR  ..y pulsa ENTER 


Aparecerá la pantalla del instalador de 
PCBASKET 4.0. 


5.-INSTALADOR PCBASKET 4.0 
Selecciona la opción instalar; una barra 


indica la evolución del proceso y nos infor- 
ma cuando está completado con éxito. 


Por defecto, PCBASKET 4.0 queda insta- 
lado en el disco duro, unidad C, y en el di- 
rectorio BASKETA4. Si quieres elegir otra 
unidad de disco duro, por ejemplo la E u 
otro directorio o subdirectorio, deberás 
seleccionar las opciones CAMBIAR UNI- 
DAD O CAMBIAR DIRECTORIO y te- 
clear la nueva unidad y el nuevo directorio 
respectivamente. 


IMPORTANTE: El directorio abier-- 


to tras la instalación es BASKETA, 


sin espacio entre BASKET y 4. Siins- 


talas el programa en un directorio 
distinto a BASKETA, cuando quieras 
cargarlo desde ese directorio debes 
seguir las instrucciones de carga que 
aparecen a continuación sustituyen- 
do BASKETA por el nombre del di- 
rectorio que hayas utilizado. 


En el caso de que estés instalando la ver- 
sión CD-ROM de PCBASKET 4.0 tendrás 
dos opciones de instalación: 


- Parcial : sólo requiere 2Mb de espacio 
en disco duro y accede al CD-ROM para 
leer el resto del programa. 

- Completa: requiere 16Mb de espacio 
libre en disco y no necesita volver a leer 
del CD-ROM 


Nota: En discos duros de alta capacidad, 
debido al tamaño de los sectores, es posi- 
ble que el requerimiento de espacio libre 
sea mayor 22Mb aproximadamente. 


Ca) El instalador de PCBASKET 4.0 nos in- 
forma mediante mensajes en la pantalla de 
cualquier error que se pudiera producir en el 
proceso. Si tienes cualquier problema a la hora 
de instalar PCBASKET 4.0 consulta la guía de 
asistencia técnica (pág 30) del manual. 


2.1 .- INSTALACION EN 
WINDOWS 95 


2.1 .1.- INSTALACION DESDE DISQUETES 


Haz doble click sobre el icono Mi PC. A 
continuación sobre el de Disco 3.5 y, final- 
mente, sobre el de Instalar. Se abrirá la 
ventana del instalador. A partir de ese mo- 
mento sigue las instrucciones de la instala- 


ción MS-DOS desde el punto 5. 
2.1 .2.- INSTALACION DESDE CD-ROM 


Al introducir el CD-ROM en la unidad, si 
todavía no hemos instalado PCBASKET, se 
abrirá la ventana del instalador. A partir de 
ese momento sigue las instrucciones de la 
instalación MS-DOS desde el punto 5. 


Si esto no sucediera haz doble click so- 
bre el icono Mi PC, a continuación sobre 
el de CD-ROM y, finalmente, sobre el de 
Instalar. A partir de ese momento sigue las 
instrucciones de la instalación 
MS-DOS desde el punto 5. 


3.1 CARGA DESDE MS-DOS 


Para cargar PCBASKET 4.0 una vez ins- 
talado en el disco duro debes ir al directo- 
rio BASKETA, para lo cual teclea: 


CD BASKET4 - ..y pulsa ENTER 


Una vez en el directorio BASKET4 te- 
clea: 

BASKET4 ...Y pulsa ENTER 
El programa se carga automáticamente 


apareciendo el menú de la protección por 
manual. 


3.2 CARGA DESDE WINDOWS 
95 


Si has instalado PCBASKET 4.0 en Win- 
dows 95 se creará una carpeta dentro del 
menú de programas con el icono 
PcBasket4.0 Selecciona el menú de 
INICIO:PROGRAMAS el icono 
PcBasket4.0, el programa se carga auto- 
máticamente apareciendo el menú de la 
protección por manual. 


Si la instalación ha sido parcial en 
CD-ROM bastará con que introduzcas el 
CD-ROM de PCBASKET 4.0 en el lector 
para que el programa se inicie automática- 


mente. Si por alguna razón esto no fuera 
así, sigue la secuencia de inicio explicada en 
el párrafo anterior. 


La) PCBASKET 4.0 nos informa mediante 
mensajes en la pantalla de cualquier error que 
se pudiera producir en el proceso. Si tienes 
cualquier problema a la hora de cargar 
PCBASKET 4.0 consulta la guía de asistencia 
técnica (pág 30) del manual. 


Antes de comenzar, el programa te pre- 
gunta por el escudo que aparece en una 
posición determinada de los cuadros que 
hay al pie de algunas de las páginas de la re- 
vista. Selecciona el escudo en la pantalla del 
ordenador y entra en el programa. 


5." CONFIGURA COR 
5.1.- CONFIGURACION DE 
SONIDO 


Desde el menú principal de 
PCBASKET 4.0 podemos acce- 
der a la pantalla de configuración de soni- 
do. Dispones de las siguientes posibilida- 
des: 


|.- Con o sin música en tarjetas Sound 
Blaster. 


2.- Elección de los puertos de la Sound- 
Blaster. 


Ca) Si tienes cualquier problema a la hora de 
configurar PCBASKET 4.0 consulta la guía de 
asistencia técnica (pág 30) del manual. 


5.2.- CONFIGURACION DE 
MODEM 


Al hacer click sobre el icono en- 
trarás en la pantalla de configu- 
ración. Una vez en ella, selecciona tu tipo 
de módem. Si es HAYES, SUPRA 144 ó 
SUPRA 288 selecciónalo directamente. Si 
no, haz click sobre MULTINORMA y bus- 
ca tu modelo en la lista que aparece. Si 


aún así no lo encontraras, elige el HAYES 
COMPATIBLE: es el más standar de to- 
dos. 

El siguiente paso será seleccionar el puer- 
to donde tengas instalado el módem, la 
velocidad (por ahora 2400 es el máximo), 
tu tipo de línea (lo normal es pulsos) y el 
modo de conexión: si llamas a través de 
centralita teclea el número o números 
del prefijo para pedir línea. Una vez he- 
cho todo esto, graba la configuración y 
pulsa SALIR. 


6.- MANEJO DEL ENTORNO 
GRAFICO GFXY 


PC BASKET 4.0 incorpora nuestro po- 
tente entorno gráfico GFX"M que permi- 
te un manejo sencillo e intuitivo, incre- 
mentando la interactividad entre el 
programa y el usuario. 


6.1-CON RATÓN: 


Podrás mover el cursor y seleccionar la 
opción deseada haciendo click con el bo- 
tón izquierdo sobre el icono correspon- 
diente. 


6.2-CON TECLADO: 


6.2. 1- Puedes desplazar el cursor en la 
dirección deseada pulsando simultánea- 
mente la tecla de mayúsculas y la tecla de 
dirección. Para seleccionar la opción de- 
seada, una vez el cursor esté sobre el ico- 
no pulsa la tecla de mayúsculas y ENTER 
simultáneamente. 


Los iconos de direc- 
ción se controlan 
con los cursores. 


4  6.2.2- También 
Seguir | puedes seleccionar 
a ss i una opción pulsan- 
do la tecla de la le- 
tra que aparece escrita en rojo en el ico- 
no (en monitores monocromo aparece 
en un tono distinto que el resto). 


En los menús de opciones presiona el 
número que corresponde 


6.3-IMPRESORAS 

Siempre que veas el icono de IMPRIMIR 
en la base de datos multimedia y en la uti- 
lidad de estadísticas comparadas, puedes 
realizar la impresión en papel de la infor- 
mación que contiene. Cuando hagas click 
sobre el icono accederás a un menú de 
impresoras. Selecciona la tuya entre los si- 
guientes tipos: 


|. Genérica. 

2. Matricial (EPSON LX Compatible). 
3. Láser (LASER JET Compatible) 

4. Inyección de tinta (DESKJET 
Compatible) 

5. Grabar el texto a imprimir en disco 
como fichero PRINTER.TXT. 


7.- MENU PRINCIPAL 


Playoffs 96 Entren? 
Playoffs simulados. 


Desde el menú principal puedes acceder 
a la pantalla de configuración de 
sonido, a la de configuración del 
módem (PCBASKET ON-LINE) 
y salir al sistema operativo. Ade- 
más de a cualquiera de las áreas 
de PCBASKET 4.0: 


7.1.- Súper Epi 


Al hacer click sobre el icono de Súper 
Epi en el menú principal entrarás en el 
área dedicada a nuestro jugador más ca- 
rismático, al más grande mito del balon- 
cesto español en toda la historia. Una vez 
dentro, a la derecha tienes los botones 
para seleccionar los distintos momentos 
de su carrera deportiva, así como su perfil 
y todos sus números a lo largo de su ca- 
rrera, números que contienen incluso sus 
actuaciones con el equipo del colegio. 

En la parte izquierda podrás ver una se- 
lección de fotos históricas sobre los mo- 


mentos más representativos de su vida y 
trayectoria profesional. Al hacer click so- 
bre cualquiera de ellas verás una amplia- 
ción a pantalla completa y el correspon- 
diente pie de foto que te detallará el 
momento recogido en la instantánea. 


7.2.- Base de Datos Multimedia 


Accede a la exhaustiva base de datos 
que hemos preparado. Este año, como ya 
es habitual, es aún más completa y riguro- 
sa ya que cada temporada se elabora so- 
bre la base de la anterior con la única idea 
de mejorarla profundizando en todos los 
aspectos. 


SELECCION POR JUGADOR 


Bone 'CION POR EQUIPO 


Una vez en ella, podrás seleccionar con- 
sulta por equipos o por jugadores y, den- 
tro de la selección por jugadores, podrás 
elegir entre los extranjeros, nacionales o 
entre todos. Para ello dispones de un lis- 
tado en orden alfabético. 


FICHA GRAFICA DE JUGADOR 


Si deseas acceder a la ficha de un juga- 
dor haz click sobre su nombre. En ella en- 
contrarás todos los datos de interés: fo- 
tografía, nombre completo, estatura, 
peso, fecha de nacimiento, procedencia, 
historial, todas sus estadísticas desde que 
milita en la ACB (incluida liga regular y 
play-off), un texto con su perfil y sus ca- 
racterísticas como jugador y un bloc de 
notas por si quieres apuntar algo sobre él. 


FICHA GRAFICA DE EQUIPO 


NOMBRE: | Baloncesto Málaga S: AD. A 


PABELLON: [Pabellón Ciudad Jardín 
AFORO: [5.000 espeotadores 
PRESIDENTE: [José Manuel Dominguez Martínez 

PATROCINADOR: PUMIGAJA. 


PRESUPUESTO: [400.000.000 pts 


cs co ma 


En la selección por equipo haz click so- 
bre el escudo del que te interese. Obten- 
drás su nombre completo, pabellón y afo- 
ro, presidente, patrocinador y 
presupuesto o capital social. 


PALMARES 


Además, podrás visualizar su plantilla 
completa (desde la que puedes acceder a 
la ficha de los jugadores) y su palmarés: 
todos los títulos nacionales e internacio- 
nales, una gráfica de sus años de ACB y un 
texto ilustrativo sobre la historia reciente 
y lejana del club. PCB 4.0 te ofrece, ade- 
más, la posibilidad de comparar gráfica- 
mente el palmarés de los distintos equi- 
pos. 


FICHA GRAFICA DE ENTRENADOR 


Encabezando la plantilla verás el nombre 
del entrenador. Haz click sobre él y acce- 


á 


derás a su ficha, en la que encontrarás su 
nombre completo, su trayectoria, su pal- 
marés y su fotografía. 


Trayectoria 


7.3.- Estadísticas 
comparadas 95/96 


PCB 4.0 te permite más de 100 opcio- 
nes de estadísticas comparadas de jugado- 
res o de equipos. 


ESTADISTICA DE JUGADORES 


Lo primero que debes decidir es si quie- 
res comparar a todos, sólo a los naciona- 
les o sólo a los extranjeros. A partir de 
ahí ve haciendo click sobre los escudos de 
los equipos en los que militan los jugado- 
res que te interesan. Esta comparación es 
acumulativa, por lo que puedes ir hacien- 
do click sobre los escudos de todos los 
equipos que quieras y PCB 4.0 te mostra- 
rá la comparativa de TODOS los jugado- 
res de esos equipos. Si sólo seleccionas 
un equipo sólo verás la comparativa de la 
plantilla de ese club. 

El programa contempla la posibilidad de 
acceso a la ficha de cada jugador desde 
esta pantalla tan sólo con hacer click so- 
bre su nombre. 


ESTADISTICA DE EQUIPOS 


Selecciónala y la comparativa se estable- 
cerá entre los 20 equipos que han dispu- 
tado la Liga regular 95/96. 


PARAMETROS DE COMPARACION 


PCB 4.0 te ofrece 20 distintos paráme- 
tros de comparación, por lo que tienes 
cientos de posibilidades, algunas de ellas 
muy curiosas. Los parámetros son: parti- 
dos jugados, minutos en cancha, puntos 
conseguidos, tiros de 2, porcentaje de tiro 


Solamente hay un programa de la Selección Española de Fútbol y es de Dinamic 


Participa en la Eurocopa96 o crea la 


Haz tu selección de entre todos los jugadores nacionales 


Base de datos con las 16 seleccione 
inálisis de Julio Maldonado de los 


Actualización piatuita de los datos finales de la . 


Disponible en versión ¡O pRnEUcTO CON LA CALIDAD DE Reserva tu ejemplar 
4 disquetes y CD-ROM  MULTIME! por sólo 2.995 


Partidos jugados 

Minutos jugados Rebotes ofensivos 

Funk Tapones 

Tiros de Asistencias 
Balones robados 

Tiros de 3 Balones perdidos 

Y en tiros de 3 Faltas personales 

Tiros libres 

% en iros libres 


Total Rebotes 


___ Estadística de % en tiros de 2 de TODOS los jugadores 


de 2, tiros de 3, porcentaje de tiro de 3, 
tiros libres, porcentaje de tiros libres, to- 
tal de rebotes, rebotes defensivos, rebo- 
tes ofensivos, tapones, asistencias, balones 
robados, balones perdidos, faltas persona- 
les, edad, estatura y peso. 


LISTADOS 
Estadística de todos los jugadores 


raos | 
E? 
INTEÑT 


a 
. 
22 
2 
E 
78 
201 
12 
4 
108 
se 
52 
se 
so 
198 
.. 
22 
172 
225 
ol 


La comparativa se realiza mediante un 
listado que coloca de más a menos o de 
mayor a menor a los jugadores o equipos 
según el criterio seleccionado. Todos los 
listados de comparativas pueden ser im- 
presos. 


Si seleccionamos el número del jugador 
que aparece en la parte izquierda del lista- 
do, sus datos aparecen en la cabecera; de 
este modo podemos compararlos con los 
del jugador situado en primera posición 
del listado. 


7.4.- Partido amistoso 


Muy útil hasta que vayas cogiendo con- 
fianza con el manejo del simulador. Si nun- 
ca has jugado antes a PCBASKET convie- 
ne que practiques un poco, ya que en una 
Liga Regular o un Play-off ningún equipo 
se va a apiadar de tu inexperiencia, y mu- 
cho menos en la Liga Europea. 

Además, en PCB4.0 el partido amistoso 
incluye una atractiva novedad: la posibili- 
dad de disputar un encuentro frente a los 


más de 30 equipos europeos albergados 
en la base de datos. 


Eirropuce TU NOMBRE E SLECCIONA EQUIPO 


SELECCIONA PAIS 
pa Es O 
Ra la San ln 
sa 


GRAN 
CAÑARÍA 
24 


Jose 


El primer paso es introducir tu nombre 
y pulsar enter. Á continuación, elige tu 
equipo. Por defecto verás en pantalla los 
20 escudos de los equipos ACB. Si quie- 
res manejar un equipo extranjero, en la 
parte izquierda los tienes agrupados por 
países. Haz click sobre la bandera del país 
y selecciona el equipo deseado. Á conti- 
nuación, elige el equipo con el que te 
quieras enfrentar y entra en el menú de 
partido. 


7.5. Liga Regular + Play-offs 
Manager 


PC BASKET 4.0 te ofrece la posibilidad 
de jugar la Liga regular completa ajustada 
al calendario oficial ACB. Una vez conclui- 
da, pasarás a disputar los play-offs si es 
que consigues clasificarte para jugarlos. 

En la opción MANAGER podrás mane- 
jar al equipo desde el sillón del manager 
general. Esto quiere decir que todo está 
bajo tu control: fichajes, finanzas, precio 
de las entradas... sin olvidar que la direc- 
ción técnica del equipo sigue a tu cargo: 
quinteto inicial, tácticas, cambios... 


SELECCION DE EQUIPO 


Eenecciona EQUIPO 


Einrropuce TU NOMBRE 


El primer paso para disputar la liga regu- 
lar es introducir tu nombre y seleccionar 


el equipo del que quieres ser manager. 
Pueden jugar hasta 20 jugadores simultá- 
neamente (uno con cada equipo). Los 
equipos no seleccionados serán maneja- 
dos por el ordenador, aunque podrás ver 
sus resultados en cualquier momento. 


MENU LIGA REGULAR MANAGER 


JORNADA 


LIGA REGULAR ACB 


EL —EMTRENADOR— 
| 5 A 


QUINTETO 


RESULTADOS — ESTADISTICAS 


FICHAJES — E ya 


DECISIONES 


RESULTADOS: En este 
apartado, y haciendo 
click sobre la ventana 
de “Resultados”, ob- 
tendrás los resultados 
y la clasificación de la 
jornada en la que te encuentres. La novedad 
en PCB4.0 es el icono de Liga Europea, cuyo 
funcionamiento completo se explica más 
adelante en esta revista, 


JORNADA 


RESULTADOS 


CLASIFICACION 


EQUIPOS E 


MBA ión 


[Els] 


QUINTETO: Ha- 
ciendo click sobre 
“Quinteto” saltarás 
directamente a la 
QUINTETO pantalla de selección 

de tu quinteto inicial. 
PCB 4.0 incluye por defecto un quinteto 
tipo para cada equipo, aunque tú puedes 
hacer las modificaciones que creas conve- 
nientes (para eso eres el entrenador). 
Para cambiar un titular por un jugador de 
banquillo haz click sobre el jugador a sus- 


tituir y, a continuación, sobre el nombre 
del jugador del banquillo que va a saltar a 
la cancha. 


Minu COMIENZO DEL PARTIDO 


1er|P Real Madrid 000, Barcelona 
208 


1.34 


Desde esta pantalla también puedes ac- 
ceder a la ficha de cada jugador haciendo 
click sobre el icono correspondiente. 


Fichajes: 

COMPRAR: En pan- 
talla aparece la lista 
de los jugadores 
- que se encuentran 
COMPRAR en calidad de trans- 

feribles por sus clu- 
bes. Junto a cada uno, sus parámetros y su 
precio. En la parte derecha podrás ver el 
dato del dinero que tienes disponible para 
fichajes. Realiza la oferta que creas opor- 
tuna por el jugador pero recuerda que si 
ofreces menos de su precio el club que 
posee sus derechos podrá negarse al tras- 
paso, perdiendo así tu turno para contra- 
tar al jugador. Por el contrario, si una 
oferta menor es aceptada representará un 
importante ahorro para tu equipo. La de- 
cisión es tuya. 

Recuerda también que el número máxi- 
mo de jugadores por equipo es de 12. En 
consecuencia, si tienes la plantilla al com- 
pleto y quieres fichar un jugador, tendrás 
antes que vender alguno. 


DISPONIBLE 
1.410.276,000 pts 


COMPRAR A: 


Estrellas internacionales: además de los ju- 
gadores de equipos de la ACB, en la lista 
aparecerán estrellas del baloncesto euro- 


peo e incluso americano. Si su precio te 
asusta piensa que su rendimiento en can- 
cha es realmente espectacular. En cual- 
quier caso, sólo por el hecho de ver en 
acción en nuestro equipo a Jordan o a 
Barkley merece la pena ahorrar un poco... 


VENDER: de la to- 
talidad de tu equi- 
po, y simplemente 
haciendo click so- 
VENDER bre el jugador, po- 

drás declarar trans- 
ferible al componente de la plantilla que 
desees. Si algún club está interesado en su 
fichaje muy pronto tendrás noticia de ello 
y de la oferta económica que se te hace. 


oavor [o 15 EA 
DISPONIBLE 
1,349.276.000 pts 
VENDER A: MEJOR OFERTA 
Ferrán 


ron KI 0651 renvonat 


. * 


Cada jugador tiene un precio ya fijado 
que tú, en el momento de ponerlo a la 
venta, puedes modificar a tu antojo según 
tus necesidades. Si no hay ofertas, o si te 
arrepientes de tu decisión, podrás quitar 
al jugador de la lista de transferibles en 
cualquier momento o sustituirle por otro. 


Finanzas: 

CAJA: dispones de 
una caja inicial, pro- 
porcional al presu- 
puesto real del 
equipo. A partir de 
esa cantidad, es res- 
ponsabilidad tuya que el equipo esté sane- 
ado si no quieres ser expulsado de la Liga, 
lo que sucedería a la cuarta jornada con- 
secutiva en la que te encontraras en nú- 
meros rojos. 

Esta pantalla te informa en cualquier 
momento de tu situación financiera: te 
detalla los ingresos (por taquilla y abonos, 
publicidad, televisión y venta de jugado- 
res) y los gastos (generales, devolución de 
créditos, intereses y compra de jugado- 
res). 

Si tu equipo quiebra y hay más jugadores 


humanos jugando, el ordenador se hará 
cargo de él a partir de ese momento. Si 
no juegas con nadie más, la Liga habrá ter- 
minado. 


[e E E JuBaDA EE | JORNADA 


TABLA DE CAJA SEMANAL 


BALANCE 
|__ DISPONIBLE | po teepeenra 410.278.000, 


CREDITO: 
CAJA EA | Tvoteor | 


Una de tus fuentes de ingresos en 
PCB4.0 serán las retransmisiones por te- 
levisión. Cuando uno de los partidos que 
vayas a disputar sea del interés de algún 
canal recibirás el aviso e inmediatamente 
el dinero engrosará tus arcas. En este sen- 
tido será muy interesante y, sobre todo, 
muy lucrativo que llegues a disputar la Liga 
Europea. 


Decisiones: 

PRECIOS: pue- 
des decidir el 
precio de las en- 
Decisiones Pati 

llón y de las va- 
llas publicitarias que rodean la cancha. Al 
hacerlo, no olvides que no todos los par- 
tidos tienen el mismo interés para el es- 
pectador y para los anunciantes. El rival, 
su posición en la clasificación y la tuya 
propia son elementos muy a tener en 
cuenta a la hora de fijar los precios. A ve- 
ces se recauda más con una mayor entra- 
da de público y un menor precio que vice- 
versa. La decisión está en tus manos. 


JORNADA 


DECISIONES ECONOMICAS 


| Pispommte | 1410:276.000 545 | 


E: oracio RoR 
VALLA 
PUBLICITARIA. 


[Om ARTES 
AE 


OROONADOR 


CREDITO: podrás solicitar un crédito 
cuyo tope depende del potencial econó- 
mico del equipo que tienes bajo tu direc- 
ción. También podrás decidir el número 


de semanas en que quieres devolverlo, 
pero teniendo en cuenta que el máximo 
viene dado por el número de jornadas 

que restan para el final de la liga regular. 


En la parte baja de la pantalla aparece el 
próximo partido a disputar, dato útil a la 
hora de fijar el precio de las entradas y de 
las vallas publicitarias. 


Estadísticas: 


Mediante esta 
opción podrás 
revisar, de un vis- 
: tazo, las estadísti- 

ESTADISTICAS cas acumuladas 
"SEE de tus jugadores 
a lo largo de la temporada tanto en la 
Liga Regular, en los Play-offs y en la Liga 
Europea. Para cambiar de una competi- 
ción a otra simplemente haz click sobre 
el icono correspondiente. 


paa ESTADISTICAS) 


IO RS TON PO PIO TO BATA TOA DT 


También podrás comprobar el dato de 
máximo anotador y máximo reboteador 
de tu equipo. 


JUGAR: MENU DE PARTIDO 


Interactivo: 

En el que asumes 
el papel de entre- 
nador y puedes 
manejar a los ju- 
— gadores con to- 
das sus consecuencias. Podrás decidir la 
táctica defensiva y ofensiva, hacer cam- 
bios, pedir tiempos muertos... El control 
es tuyo y debes asumir responsabilidades. 


No olvides que los jugadores juegan se- 
gún su capacidad real (obedecen porcen- 
tajes de tiro reales, rebotean y taponan 
según su capacidad y corren atendiendo a 
un parámetro de velocidad subjetivo aun- 
que realista). 


Visionado: 
Decides el quin- 
teto, la táctica, 
haces los cam- 
bios y pides tiem- 
pos muertos, 
aunque ya no puedes manejar a los juga- 
dores sobre la cancha. Con esta opción 
eres un auténtico entrenador, por lo que 
muchas veces sólo te quedará sufrir sen- 
tado en el banquillo. 


Resultado: 
Dependiendo del 
quinteto inicial 
que selecciones, 
el programa cal- 
* cula el resultado 
considerando la estadística de cada equi- 
po e introduciendo variables de cancha 
(público a favor o en contra) y aleatorias. 


Duración del partido: 
| DURACION DEL PARTIDO 
= 


Aquí decides el número de minutos rea- 
les que quieres que dure cada parte. Pue- 
des elegir que cada mitad dure 5, 10 ó 20 
minutos, opción esta última que adaptarla 
el partido a la realidad. 


Manejo durante el partido: 

Puedes elegir entre teclado, joystick u 
ordenador. Si eliges control por teclado 
verás que el programa te muestra la op- 
ción de redefinir las teclas. 


Cheer-leaders: 
Para que no falte nin- 
gún detalle de lo que 
es un partido real. Si 
quieres ver el “show” 
previo a cada partido selecciona “Cheer-Lea- 
ders ON”. Una vez empieze el SHOW pue- 
des pulsar FO para empezar el partido. 


- CHEER 
LEADERS 


Defensa manual-auto- 
mática: 

Se refiere al cambio de 
asignación defensiva. Si tie- 
nes activado el cambio 
manual serás tú quien, mediante el teclado, acce- 
das a manejar a tus distintos jugadores según los 
rivales se pasen el balón. Si activas defensa auto- 


[ CONTROL | 
| DEFENSIVO 


¡ 


¡ ¡ 
¡ 


mática el cambio en el manejo de tus jugadores 
para defender a los distintos rivales lo realizará 
automáticamente el programa. 


IMPORTANTE: durante el juego defensivo, si eliges 
defensa manual, la tecla que hayas redefinido como 
de “pase” servirá para realizar el cambio de asigna- 
ción y la tecla de “tiro” será para robar el balón (si el 
contrario no está tirando) o para tabonar (si el rival 
está lanzando a canasta). Si eliges defensa automáti 
ca olvidate del botón de “base” durante el juego de- 
fensivo. Tan sólo preocúpate de perseguir a tu rival 
con las teclas de dirección e intentar robar o taponar 
con la tecla de “tiro”. 


Fx on/off: 

Opción para desacti- 

A] var los efectos sono- 

ros durante el partido. 
sl] Estos efectos son la 

euforia del público tras canasta del equipo de 

casa, el ruido del aro en un mate, los pitidos de 

los árbitros... 


EFECTOS 
| SONOROS 


Contraataque nor- 
mal y rápido 

En el momento de ro- 
bar un balón, si no tie- 
nes la suficiente habili- 
dad, puede que una 
vez en tus manos, al cambiar las teclas de robo 
por las de pase y tiro, lo pierdas haciendo un 
pase o tirando a canasta. Si es así selecciona con- 
traataque normal: el programa hará una breve 
pausa antes de permitirte seguir con el contraa- 
taque. Una vez vayas cogiendo práctica, seleccio- 
na contraataque rápido para no dar tiempo a tu 
rival de que “baje” a defender. 


CONTRA 
ATAQUE 


RAPIDO 
NORMAL | 


Tipo de visión del campo 

Podrás cambiar la distancia del zoom de la cá- 
mara que lo sigue. Existen cuatro distancias, des- 
de la más cercana a los jugadores hasta el plano 
general de la cancha. 


(Requiere tarjeta gráfica SVGA 
Vesa compatible) 


(Requiere tarjeta gráfica SVGA 
Vesa compatible) 


(Es suficiente una tarjeta VGA) 


(Es suficiente una tarjeta VGA) 


Ficha de jugador 
on/off: 

Después de cada ac- 
ción individual apa- 
rece la ficha del juga- 
dor que la ha realizado. Esto puede ocultar 
en ocasiones la jugada por lo que, si no 
quieres que sea así, selecciona “ficha off”. 


FICHA DE 
JUGADOR 


MENU DE TACTICAS 


TACTICAS 


Jugador 1 Jon 
DEFENSA 


2.07m 
219 m 


Esta es una de las pantallas más impor- 
tantes de PCB 4.0. Aquí es donde debes 
demostrar que eres un gran entrenador 
de baloncesto y ganarle la partida a tu ri- 
val en la “pizarra”. Tienes todos los ele- 
mentos en tu mano para que el éxito o el 
fracaso dependan exclusivamente de ti. La 
pantalla se divide en dos partes: 


DEFENSA 


TACTICAS Jugador 1 Jon 


DEFENSA 


Dispones de 7 
clases distintas 
de defensa, las 
más usuales 
dentro del ba- 
loncesto. 

Todas son úti- 
les en algún mo- 
mento ya que 
cada una se 
adapta a un tipo 
de necesidades concretas ya sea en un 
momento dado del partido o por las ca- 
racterísticas propias de un rival. Antes de 
analizar los tipos de defensa establezca- 
mos las distintas misiones de los jugado- 
res: 


EMPARE-JAMIENTOS 


Galilea Blackwell | 
o 6 lL— 


[ 
| 

15 
| 
«q 


196m go Y 
Hernández 
10 


Fo Godiread 


6 PIVOT  2.08m 2,08m 


1 = Base. 

2 = Escolta. 
3 = Alero. 

4 = Ala-pívot. 
5 = Pívot. 


DEFENSAS ZONALES 


Zona 3-2: 

Es asimilable, y 
de ahí que las 
hayamos unifica- 
do, a la defensa 
|-2-2. Al selec- 
cionarla verás 
sobre la cancha 
ilustrativa de la 
pantalla de tácticas que tus hombres se dis- 
ponen como es pertinente (una primera lí- 
nea formada por 1, 2 y 3 y la segunda for- 
mada por 4 y 5), aunque tú verás la 
distribución según sus dorsales. Durante el 
partido tus jugadores seguirán a rajatabla 
sus misiones propias de una defensa 3-2. 
Esta defensa es idónea para contrarrestar a 
un equipo que, por definición u ocasional- 
mente, posea un juego de perímetro muy 
potente (grandes lanzadores de larga distan- 
cia). 


Zona 2-3: 

Esta es asimila- 
ble a la histórica 
defensa 2-| -2. 
En este caso son 
| y 2 los jugado- 
res que ocupan 
la primera línea 
y 3,4 y 5 los 
que ocupan la segunda. 5 estará en el cen- 
tro flanqueado por 3 y 4. Esta defensa es 
idónea para combatir a un equipo con po- 
deroso juego interior. 


Zona |-3-1: 

El 4 de nuestro 
equipo se sitúa 
bajo el aro. 2, 3 
y 5 formarán 
una segunda lí- 
nea con 5 en el 
centro y 2 y 3 a 
los lados. | se 
coloca en la punta de la defensa y acapara 
toda la parte frontal. Esta defensa es, por 
definición, terriblemente agresiva, por lo 
que si la tienes en funcionamiento mucho 
tiempo la energía de tus jugadores se resen- 
tirá. Por contra, puede ayudarte si la emple- 
as con acierto a desesperar al rival y dar un 
estirón en el marcador si coincide con una 
fase de inspiración ofensiva de tu equipo. 


DEFENSA INDIVIDUAL 


Individual: 


En - .. z [] 


¡— Capdevila 13 
196m  ALERO 15 
Hernández 


1.94m ESCOLTA -10 [] 


9 ESCOLTA  194m 


Karnisovas 


14 AIBRO 2.04 
Middleton 
7 ALA-PIVOT 2.02 


Godfread z 
6 PIVOT  20Bm 2.08m  PIVOT 5 


-—Wihisby 


Deberás asignar a cada uno de tus ju- 
gadores un rival a defender. Cuando la 
selecciones presta mucha atención al 
área de “emparejamientos”. PCB 4.0 
incluye por defecto unos empareja- 
mientos para cualquier enfrentamiento 
de dos equipos, aunque tú podrás mo- 
dificarlos a tu antojo de una manera 
muy simple: haz click primero sobre el 
nombre del rival a defender y luego so- 
bre el jugador de tu equipo que quie- 
res que le defienda. Automáticamente 
el rival ocupará la posición frontal a la 
de tu hombre en el área de empareja- 
mientos. Durante el partido verás que 
tu pupilo no se separa de su par. 


Individual-press: 

La concepción es la misma que en la 
defensa individual, aunque en la “press” 
los emparejamientos no sólo se man- 
tienen a toda cancha, sino que la pre- 
sión defensiva aumenta. 

Cuando la pongas en funcionamiento 
disfruta de sus ventajas (mucha mayor 
dificultad en tu rival para jugar en ata- 
que) pero no olvides que la energía de 
tus jugadores puede verse seriamente 
afectada. 


, 


DEFENSAS MIXTAS 


Estas defensas responden a necesida- 
des muy concretas. Suelen emplearse 
cuando el equipo al que nos enfrenta- 
mos posee entre sus filas a un jugador, 
generalmente el 2 ó el 3, dotado de 
una calidad excepcional y capaz de de- 
sequilibrar un partido con sus accio- 
nes. 

También es posible que el rival cuente 
con dos jugadores de estas caracterís- 
ticas... 


La diferencia entre el aficionado y el apasionado 


| concepto de simulador- 
enciclopedia fue inaugurado por 
Dinamic en la base de datos de 
PCFútbol. Y aplicado a la liga 
italiana se llama PCCALCIO. 
Porque nadie en nuestro país sabe 
más que el periodista Julio 
Maldonado sobre el fútbol italiano. Y 
en su base de datos te lo cuenta 
todo sobre todos. Clubes, 
entrenadores y jugadores, los mejor 
pagados del planeta. Historial 
completo desde que empezaron, 
palmarés de títulos, características 
técnicas, situación en el equipo y las 
más sorprendentes anécdotas de sus 
carreras deportivas. Una base de datos 
ampliada y mejorada sobre la que el año 
pasado, en la primera edición de 
PCcalcio, fue ya considerada como 
enciclopedia del fútbol italiano... en la 
propia Italia. A 
Pero en Pccalcio la información es sólo 
una parte. El resto del programa ofrece 
tanto como PCFÚTBOL 4.0 aunque 
trasladado a la liga más millonaria del 
mundo. Serie A y serie B con ascensos 
y descensos, Copa de Italia íntegra con 
equipos de la serie Cl y C2, 
competiciones europeas con cientos de 
equipos participantes, Liga Manager y 
Pro-Manager y el mejor simulador 
futbolístico del mercado. Todo, aunque 
con otros protagonistas. Nuestros 
grandes equipos dejan su sitio a Milan, 
Juventus, Parma, Inter, Lazio y Roma, 
entre otros. Y nuestros grandes 
jugadores a hombres 
como Baggio, 
Savicevic, Weah, 


MENNDE! 
Yaa la venta Piero, Ince, 
en quioscos, Fonseca, 
librerías y Signori, 
tiendas de Stoichkov o 
informática Zola. 
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PCCALCIO 4.0 
alberga en su interior 
INFOFÚTBOL, el nuevo 
sistema de información 
on-line de Dinamic 
Multimedia. Para leer 
las noticias tan sólo 
minutos después de 
que se produzcan 


es PC CALCIO 4.0, y ya está aquí. 


Con la base de datos más completa so. fútbol 
italiano, realizada por Julio Maldona : 


EL Los 38 equipos de serie A y serie B 
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Copa de Italia con equipos de la serie C 


IA Las tres competiciones europeas 


a 
64: Alessandro DEI 


Una base de datos de | 
incalculable valor. Realizada por | 
Julio Maldonado, nuestro gran iaa 
experto en fútbol internacional,  *% 
analiza exhaustivamente todos 
los clubes, entrenadores y jugadores 
del calcio. Palmarés, sistemas de 
juego, características técnicas, 
historiales, anécdotas... 


Miles de animaciones, árbitro y linieres, un campo nuevo, 
suavidad de scroll, sonidos digitalizados, cánticos del público... 
pero ahora con Baggio, Weah, Del Piero, Signori... 
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Copa de Italia 


Réblica exacta del torneo del K.O. italiano: 
todos los equipos de serie A y serie B y 10 de la 
serie C. Tres primeras rondas a partido único y E+ 
la final a doble partido. Todo un espectáculo. | 
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Competiciones 
Europeas E: 


Casi 200 equipos de todos |E 
los países de Europa para | 
emular al detalle las tres 
competiciones europeas: 
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Comenzarás luchando por 


Copa de Europa con un 
grande será el desafio final. 


Ampliar el estadio, cuidar el : 
estado de forma y la moral Introduce tu mismo los datos: el programa 
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Comienza de cero y mide tus decisiones. Los grandes del calcio te estan esperando 


Caja + l: 
Como verás 
sobre la can- 
cha ilustrativa 
al seleccionar 
esta defensa, 
tus jugadores 
se disponen 
formando un 
cuadrado o caja alrededor de la “pintura”. 
Estos cuatro jugadores ejecutarán defensa 
zonal. El jugador que falta es el que defen- 
derá en individual. PCB 4.0 incluye, por 
defecto, un emparejamiento concreto que 
tú podrás variar según tu criterio. Para va- 
riar este emparejamiento basta con llevar 
el cursor al área de emparejamientos, ha- 
cer click sobre el jugador a defender y, a 
continuación, sobre el nombre de nuestro 
defensor. El programa, automáticamente, 
reestructura la colocación de tus jugado- 
res en la cancha ilustrativa. 


Triángulo 

EZ 

Tus jugado- 
res, al elegir 
esta defensa, 
formarán un 
triángulo con 
base en el ta- 
 _ blero y con el 
vértice sobre la línea de tiros libres. Los 
dos jugadores que faltan observarás cómo 
están en el cuadro de emparejamientos 
con un rival asignado por defecto. Si dese- 
as variar estas asignaciones sigue los mis- 
mos pasos que en “caja+ |”, 


ATAQUE 


BARCELONA | 
ATAQUE 


PCB 4.0 
quiere darte 
todo el po- 
der que tiene 
un entrena- 
dor real so- 
bre su planti- 
lla. Por eso 
hemos queri- 
do que los 
cuatro juga- 
dores que, 
durante el 
partido, tú no puedes manejar, no deam- 
bulen por la cancha a su antojo. Con el 


Nombre Posición — Alt. 


Salva Diez 
Galilea 


sistema de “áreas preferenciales” de 
DINAMIC los jugadores que no están 
bajo tu control durante el partido (todos 
menos el que estás manejando) se van a 
mover por la cancha según la estrategia 
que tú, máximo responsable técnico del 
equipo, diseñes. 


Las áreas preferenciales: 

Cada uno de los jugadores de tu plantilla 
tendrá cuatro áreas de la cuadrícula del 
campo asignadas. Sus movimientos ofensi- 
vos serán las líneas imaginarias que unen 
esas cuatro áreas. De esta manera puedes 
conseguir que cada jugador se mueva por 
la zona del campo donde es realmente 
peligroso y donde se le puede sacar más 
partido (un escolta deberá moverse por 
el perímetro y un pívot rondar e introdu- 
cirse en la zona). Estas áreas están nume- 
radas del | al 4, número que marca el gra- 
do de importancia: el jugador siempre 
tenderá más a ira la | que a la 4, lo que le 
da todavía más precisión a la estrategia de 
ataque que quieras implantarle a tu equi- 


po. 


Selección de áreas: 

Los cerca de 180 jugadores que compo- 
nen PCB 4.0 tienen sus cuatro áreas asig- 
nadas por defecto. La asignación se ha he- 
cho atendiendo escrupulosamente a las 
características de cada jugador. En cual- 
quier caso, si deseas variarlas no tienes 
más que hacer click sobre el jugador (tie- 
nes el listado completo de tu plantilla bajo 
la cancha ilustrativa) y, a continuación, so- 
bre el área preferencial que deseas variar 
de posición. Para moverla (el icono es un 
balón de baloncesto) deberás mantener el 
botón del ratón pulsado y arrastrar el ico- 
no a la nueva posición. 


Grabar y cargar tácticas: 

cuando hayas diseñado una buena distri- 
bución ofensiva procura salvarla. Eso te 
permitirá utilizarla siempre que lo desees 
sin tener que volver a diseñarla. 


DURANTE EL PARTIDO: 


Cambios: 

Al igual que sucede en el ba- 
loncesto, podrás realizar cambios en cual- 
quier momento (siempre que haya una in- 


terrupción en 
el juego). Para 
realizar el 
cambio solicí- 
talo primero a 
la mesa pulsando Fl ó F3 (según tu equi- 
po sea local o visitante). Cuando lo hagas 
el icono de cambio se encenderá y en la 
siguiente interrupción los árbitros darán 
consentimiento para que el cambio se 
produzca. 


Tiempos muertos: 

También puedes solicitarlos a la 
mesa en cualquier momento pulsando F2 
o F4 (según tu equipo sea local o visitan- 
te). El icono se encenderá y podrás reunir- 
te con tus jugadores en la siguiente inte- 
rrupción previa indicación de los señores 
colegiados. Recuerda que tienes exclusiva- 
mente dos por cada período y uno por 
cada prórroga que se juegue. Si en una 
parte dejas de 
pedir alguno 
no será acu- 
mulado para la 
siguiente. 


Personales en ataque: 

Mucho cuidado con arrollar a un defen- 
sor estático en tu carrera ya que, al igual 
que sucede en el baloncesto real, te pita- 
rán personal en ataque. 


Personales 
en defensa: 

Para tapo- 
nar a un juga- 
dor en acción 
de tiro y para 
robarle el ba- 
lón a un con- 
trario hay 
momentos 
precisos. No debe abusarse del intento de 
robo o tapón, ya que incurriremos en falta. 


Tiros libres: 
Los jugadores irán a la línea tal y como 
indica el reglamento del baloncesto: 


a) cuando realicemos personal sobre un 
jugador en plena acción de tiro. Si éste en- 
tra la canasta será válida (sea de dos o tri- 
ple) y el jugador que ha tirado ejecutará un 
tiro libre adicional. La acción de tiro con- 


cluye cuando el jugador que ha lanzado 
vuelve a poner los pies sobre el suelo. 
Desde el pasado año ya no existe la falta 
posterior al lanzamiento. 


IS 
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b) cuando realicemos personal sobre 
cualquier jugador (si no está en acción de 
tiro, ya que entonces se aplicaría la norma 
anterior) y nuestro equipo haya entrado 
ya en el bonus. Un equipo entra en el bo- 
nus cuando comete su octava falta perso- 
nal. A partir de ese momento, incluida la 
octava falta, el rival lanzará un dos tiros 
sobre nuestra canasta cada vez que come- 
tamos falta. Este bonus se reinicializa en la” 
segunda parte. 


Los jugadores obedecen a sus-porcenta- 
jes de la liga regular real. Limítate a pulsar 
el botón de tiro y... ya sabes, en los mo- 
mentos decisivos estudia bien los porcen- 
tajes de tus jugadores para forzar perso- 
nales con tus mejores tiradores. Puro 
baloncesto. 


Rebotes: 


A la hora 
de coger 
un rebote 
el progra- 
ma atiende 
al paráme- 
tro de cer- 
canía de un 
jugador al 
balón y de 
estatura. Un jugador igual o superior en 
altura a otro y que se encuentra más cer- 
ca del balón siempre cogerá el rebote. Un 
jugador más alto que otro tendrá también 
sus opciones aun estando un poco más le- 
jos del balón. 


Tapones y robos: 
En defensa, y como ya figura en el ante- 
rior epígrafe de estas instrucciones, el bo- 


tón que 
hayas rede- 
finido 
como de 
“tiro” será 
el que te 
permita 
robar el 
balón o ta- 
ponar a un rival. Si tu par no está en ac- 
ción de tiro a canasta el intento será de 
robo; si está en pleno lanzamiento el mis- 
mo botón será para ponerle un tapón. 


Pases por 
la espalda: 
otra de las 
novedades 
del simulador 
4.0 que acer- 
ca cada vez 
más la reali- 
dada 
PCBASKET. El pase por la espalda podrás 
verlo cuando intentes entregar el balón a 
un compañero sin tener ninguno en línea 
con la mirada del poseedor del balón. 


5 Súper- 
mates: 

Si andas 
con un juga- 
dor capacita- 
do para ma- 
tar cerca de 
la canasta no 
lo dudes. Ya 
se sabe que meterlas “hacia abajo” es la 
mejor manera de no fallar. PCB 4.0 inclu- 
ye, con respecto al 3.0, decenas de anima- 
ciones nuevas que permiten mates mucho 
más espectaculares. Prueba tú mismo y ve 
descubriéndolos... 


Aley-hoops: 


— a 


Otra espectacular novedad de PCB4.0. 
La jugada más fastuosa e impactante que 
existe en baloncesto ya está en 


p) 


PCBASKET. Intentarlo es realmente 
sencillo: si ves a un compañero capa- 
citado para colgarse del aro rondan- 
do la canasta, pulsa la tecla de pase 
mirando hacia él. Si su distancia a la 
canasta es la correcta prepárate a dis- 
frutar... 


Ficha de jugador: 

Aparecerá automáticamente cuando 
el jugador cometa alguna infracción o 
consiga canasta. Para quitarla inme- 
diatamente pulsa la tecla B. 


También podrás ver la ficha de cual- 
quier jugador de los que están en 
cancha en el momento que lo desees. 
Para ello usa las teclas del | al O. 


AMI asia 
ARA 2 ALAS 


yu 


Repetición de jugadas: 

En cualquier momento podrás pedir 
la repetición de la última jugada. Es 
tan sencillo como pulsar F5. En ese 
momento el marcador se convierte 
en los controles de un vídeo con el 
que podrás repetir y analizar cada ju- 
gada. 


Además de las teclas que aparecen 
en el marcador puedes pulsar las te- 
clas de | a 0 para centrar la cámara 
sobre cualquiera de los jugadores o la 
tecla B para centrarla en el balón. 


Cambio de defensa durante el 
partido: 

Al igual que cualquier entrenador en 
la realidad puede ordenar a sus hom- 
bres cambio de defensa sin necesidad 
de pedir un tiempo muerto para ello, 
tú podrás hacerlo también en 
PCBASKET. Hazlo mediante estas 
combinaciones de teclas: 


INDIVIDUAL: SHIFT + 1 
INDIVIDUAL PRESIONANTE: 
SHIFT + 2 

ZONA 3-2: SHIFT + 3 

ZONA 2-3: SHIFT + 4 

ZONA 1-3-1: SHIFT + 5 

CAJA + 1: SHIFT + 6 
TRIANGULO + 2: SHIFT + 7 


Teclas de opciones en el simulador: 
son las siguientes: 


FI - Cambio del equipo local 

F2 - Tiempo muerto del equipo 
local 

F3 - Cambio del equipo visitante 
F4 - Tiempo muerto del equipo 
visitante 

F5 - Repetición de jugadas 

FT - Sin reflejos en el campo 

F8 - Con reflejos en el campo 

F9 - Pausa 

FI0 - Abandonar el partido o la 
competición 

FI 1 - Diferencia de tamaño en los 
jugadores según su altura y su 
posición 

FI2 - Diferencia de tamaño en los 
jugadores según su altura 


Los árbitros: 

Otro elemento que hace su aparición 
por primera vez en PCBASKET. Para 
que no falte ni un detalle, y con su habi- 
tual color gris, los verás correr por la 
cancha imitando los movimientos de 
los árbitro reales. 


Zoom: 

Durante el partido podrás cambiar la 
distancia del zoom de la cámara que lo 
sigue. Existen cuatro distancias, desde 
la más cercana a los jugadores hasta el 
plano general de la cancha. La distancia 


A.BASKET El programa de Súper Epi 


más cercana se obtiene pulsando las te- 
clas / *- + del teclado numérico junto 
con la tecla de CONTROL : 


Control y * para Zoom x 2 
Control y | para 320x200 
Control y - para 640x480 
(Requiere tarjeta gráfica SVGA 
Vesa compatible) 

Control y + para 800x600 
(Requiere tarjeta gráfica SVGA 
Vesa compatible) 


Abandono/Pausa: 
El botón de abandono en PCB 4.0 es 
FIO. El botón de pausa es F9. 


Fin de partido: 

Al concluir cada encuentro saltarás 
directamente a la pantalla de fin de par- 
tido. Esta pantalla te informa del resul- 
tado final y de las estadísticas de todos 
los jugadores. Si algún jugador no ha 
dado la talla se reflejará en las estadísti- 
cas finales, por lo que podrás dar algu- 
na voz en el vestuario. Los que no ha- 
yan disputado ni un solo segundo de 
partido aparecerán en un color blanco 
más tenue. 


Lesiones: En tu camino hacia el éxito 
encontrarás muchos obstáculos. Y uno 
de ellos serán las lesiones. Tanto en los 
partidos como en las sesiones de en- 
trenamiento tus jugadores podrán caer 
lesionados por períodos de tiempo si- 
milares a los reales, por lo que, más 
que nunca, un buen banquillo será fun- 
damental. 

PCB4.0 te informará en cada momen- 
to de los jugadores de tu plantilla que 
se encuentran indisponibles y del tiem- 
po que será necesario para su recupe- 
ración, avisándote cuando se recupe- 
ran. 


Fin de la liga regular: Al concluir la 
temporada regular podrás ver en pan- 
talla los ocho equipos clasificados para 
los Play Offs. Si el tuyo se encuentra 
entre ellos, directamente pasarás a ju- 
garlos emparejándote, según sucede en 
la realidad, atendiendo a la clasificación. 
Si no te clasificas para los Play Offs y 
tienes más compañeros humanos que 
sí se han clasificado, tendrás que espe- 


rar a que terminen para comenzar una 
nueva Liga. PCB 4.0 incluye el concepto 
de ligas consecutivas por lo que, mien- 
tras tú no decidas comenzar de nuevo, 
podrás encadenar campeonatos mante- 
niendo siempre los fichajes que hayas 
hecho. 


LA LIGA EUROPEA 


¡HG AEURNOEN 
SORTEO 


Una de las grandes novedades de 
PCBASKET 4.0 con respecto a versio- 
nes precedentes será la Liga Europea, 
el torneo más importante de cuantos 
se juegan en el mundo fuera de la NBA. 
Y para acercarnos lo más posible a su 
estructura real no hemos escatimado 
esfuerzos: más de 30 equipos europeos 
(los más fuertes), liguilla, cuartos de fi- 
nal y Final Four en réplica exacta. 


|.- Quiénes la juegan: 
IMGAFURORER 


RESULTADOS 


Los equipos españoles que disputan la 
Liga de campeones son, por defecto 
para la primera temporada de 
PCBASKET, el Barcelona, el Real Ma- 
drid y el Unicaja de Málaga. A partir de 
la segunda temporada consecutiva la 
jugarán los tres primeros clasificados 
de la Liga una vez concluidos los play- 
offs. Esto significa que los dos equipos 
que jueguen la final de la Liga ACB, au- 
tomáticamente, están clasificados. A 
estos dos equipos se une un tercero: 


de los dos semifinalistas que quedaron 
eliminados (y por tanto no consiguie- 
ron pasar a la final), se clasifica para la 
Liga Europea el equipo que mejor clasi- 
ficación obtuviera en la Liga Regular. 


2.- Sistema de competición: 

La Liga Europea se juega mediante 
dos grupos (A y B) de 8 equipos cada 
uno. En cada grupo juegan todos con- 
tra todos con partidos de ida y de vuel- 
ta. El primer paso será un sorteo que 
defina los dos grupos. Una vez consti- 
tuidos, comienzan a jugarse partidos 
bajo sistema de Liga. 

Durante los partidos de la liguilla el 
empate no está contemplado, por lo 
que los equipos sólo pueden ganar o 
perder. Si empatan habrá una prórroga 
de 5 minutos (o las prórrogas que sean 
necesarias hasta que un equipo gane). 

Cada partido jugado aporta, como 
mínimo, un punto en la clasificación. Si 
el partido se gana se consiguen 2 pun- 
tos. Si se pierde se consigue | punto. 

La pantalla de resultados sirve tam- 
bién de calendario con los partidos no 
jugados aún. 

La liguilla consiste, pues, en 14 parti- 
dos de cada equipo. Una vez finalizada, 
los cuatro primeros de cada grupo pa- 
san a 1/4 de final. 


CUARTOS DE FINAL 

Se conforman según los siguientes 
cruces: 

12 grupo A vs 4? grupo B 

2? grupo A vs 3” grupo B 

3” grupo A vs 2? grupo B 

4? grupo A vs 1? grupo B 


NCAJEUROREA: 
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Los 1/4 de final se juegan al mejor de 
tres partidos. El primer partido se jue- 
ga en cancha de los equipos clasifica- 
dos en los puestos 3 y 4 de cada gru- 


po. El segundo partido se juega en las 
canchas de los equipos clasificados en 
los puestos | y 2 de cada grupo. Si un 
equipo gana los dos primeros parti- 
dos, no hace falta que se juegue un 
tercer encuentro. Si, tras los dos pri- 
meros partidos, hay empate a una vic- 
toria, el tercer partido se volvería a ju- 
gar en cancha de los equipos 
clasificados en los puestos | y 2. 


LA FINAL FOUR 


Los cuatro equipos vencedores de 
los cuartos de final se clasifican para la 
Final Four, cuyos cuatro partidos se 
disputan en una única cancha. 

Si a la Final Four llegan 4 equipos de 
distintas nacionalidades (por ejemplo: 
un español, un griego, un italiano y un 
francés) existirá un sorteo para empa- 
rejar a los equipos en semifinales. Pero 
si llegan dos equipos de la misma na- 
cionalidad (por ejemplo, dos españo- 
les) éstos se verían obligados a jugar 
entre ellos en semifinales, por lo que 
no existiría sorteo. Si llegaran 3 equi- 
pos de la misma nacionalidad, sí habría 
sorteo. 


JUGAEUROREN| 


FASE FINAL 


La Final Four consiste en dos parti- 
dos de semifinales, el partido por el 
tercer y cuarto puesto y la final. El pri- 
mer día se juegan las dos semifinales. 
Los dos vencedores juegan la final y, 
justo antes de ésta, se juega el partido 
por el tercer y cuarto puesto. 

El equipo que gana la final es, por su- 
puesto, campeón de Europa, aunque 
eso no le da derecho a jugar la Liga 
Europea al año siguiente. La plaza para 
esta competición se gana única y ex- 
clusivamente quedando entre los tres 
primeros de la Liga ACB. 

Inscripción de jugadores en la 
Liga Europea: Como es sabido, la 


FIBA sólo permite a cada club jugar 
competiciones europeas con dos ex- 
tranjeros, por lo que si en tu plantilla 
tienes 3 (algo normal en la ACB) de- 
berás descartar a uno de ellos a princi- 
pio de temporada. Recuerda siempre 
que los dos jugadores extranjeros que 
inscribas serán para toda la competi- 
ción, no pudiendo más tarde cambiar a 
uno por otro. Esto es importante, ya 
que si vendes uno de tus extranjeros a 
mitad de temporada, ya sólo podrás 
jugar la Liga Europea con uno. 

Recuerda también que el máximo de 
jugadores para cada partido de Liga 
Europea es 10. Por ello, antes de cada 
partido deberás hacer los descartes 
oportunos si tu plantilla se compone 
de más de 10 jugadores. 


7.6 Liga regular + play-offs 
entrenador 


La estructura de la Liga Regular En- 
trenador es la misma que en el punto 
anterior, centrado en la Liga Manager, 
aunque no existen los apartados dedi- 
cados a fichajes y finanzas. En Liga En- 
trenador tu única misión es ocuparte 
de la dirección técnica del equipo. 


7.7 Play-offs “96 entrenador 
SELECCION DE EQUIPO 


Al igual que sucede en la Liga Regu- 
lar, el primer paso para disputar los 
play-offs es introducir tu nombre y se- 
leccionar el equipo del que quieres ser 
entrenador. Pueden jugar hasta 8 juga- 
dores simultáneamente (uno con cada 
equipo). Los equipos no seleccionados 
serán manejados por el ordenador, 
aunque podrás ver sus resultados en 
cualquier momento. 


MENU PLAY-OFFS 


Cuando hayas seleccionado un equi- 
po irás directo al Menú de los Play 
Offs, el cual te ofrece las mismas posi- 
bilidades que el de la liga regular ex- 
ceptuando el mercado de fichajes, que 
durante las eliminatorias decisivas se 
cierra y no permite ninguna transac- 
ción de jugadores entre clubes. 


CDBasket"96: La enciclopedia inter: 


¡ de verdad te gusta el baloncesto no 
busques más. En los apenas 12 centí- 

metros que ocupa un CD Dinamic te ha 
preparado la más grande vídeo-enciclo- 
pedia interactiva de nuestro basket. 
Empieza husmeando en su sistema de 
información: hasta el último dato que ha 
generado la ACB desde su inicio está a 

tu disposición. Los entrenadores, 
los árbitros y los más de | 100 
jugadores que alguna vez 

han pisado una pista ACB 

con su foto, historial y es- 
tadísticas. Todos los clu- 

bes; su escudo, su palma- 

rés, sus plantillas, su 
NT 

dos que se han jugado, casi 

5000, con resultado, cancha, árbi- 
tros, incidencias... Y esto no es 
todo. 

Sigue curioseando en CD BAS- 
KET96. En su interior están tam- 
bién las mejores jugadas de la 
Liga 94/95 en formato de vídeo 
digital. Mates, triples, asistencias, 
tapones... Son más de 300 juga- 
das y dispones de moviola. Para 
desconectar de todo y recrear- 
te. Y si quieres volver al pasado 
pon en marcha el vídeo de recopilación realizado 
por Pedro Barthe con las jugadas históricas de los 
13 años ACB. 

El recorrido acaba con el Trivia-Basket, un juego 
con más de 7000 preguntas sobre la historia de la 


Producto Oficial 


E ACB te hará tionarte se- 
3 IATA Incluye la versión 3.0 de PCBASKET, el 
A simulador de baloncesto definitivo 
bes de baloncesto. A A == cad 
en Y todo en un CD-ROM pS ; > 4: ; 
Ala venta él híbrido compatible Mac- 
s quioscos, librerias Windows y con el 
"" * y tiendas de PCBASKET 3.0 de rega- 
informática lo para los usuarios PC. 


E Esto es CDBASKET 96. Y 
IÓN el precio no es una errata. 


(Para ordenadores PC compatibles y Mac"“DOS compatibles) 


“DBasket”,'96 


Multimedia para incondicionales del Basket 


d 
E 
1 
Í 
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Sólo las estadísticas de los más de 1100 jugadores ocuparían 
cientos de páginas en un libro. En CDBASKET no son más que 
el principio. Su historial, su palmarés y su foto, el análisis de 
todos los entrenadores y árbitros, la historia de todos los clubes 
y una reseña de los casi 5000 partidos disputados terminan de 
conformar un arsenal de datos irrepetible. 


Desde la primera liga ACB hasta la 95/96 


FEAR 


HERREROS, ALBERTO: 
TRAYECTORIA DEPORTIVA. 
- ¡Cartera CN.Canos 

+ + Estudiantes Junior 

- 1988-89 : ESTUDIANTES BOSE 

- 1989-90 : ESTUDIANTES CAJA POSTAL 
-1990.91 : ESTUDIANTES CAJA POSTAL 


199495 : ESTUDIANTES CAJA POSTAL 


EA 
[oo Ml deparan e Pa 
1101751. 


LR ESTUDIANTES BOSE 192 42 20 19 = Y ger tra primera gon tna la era AC, al 
il - 0 | no por esmerada dejaba ds ser apasonante, patios 

950 199 100 117 eE | Suena ae que cuando ls dos q andes menstruos 

169 44 27 26 bc 

949 215 103 173 


4 

l8| 7UP JOVENTUT 

HISTORIA 

Cub fundado en el año 1930 con el nombre 
| de Penya Spirk of Badalona 
| En el año 1939 pasa a denominarse Club 
| Joventut de Badalona, 

El Jurto al Real Madrid y al Estudiartes, es uno 
de los tres Únicos equipos que siempre ha 

B| miltado en la máxima categoría. 


Plate 3.0 


La Moviola te permite 
analizar cada jugada 
paso a paso 


CD-ROM multiplataforma (a) 
PC Windows** y Mac”YOS (9) 
SS 


Aquella jugada que se quedó en tu retina está aquí, seguro. 
Porque hemos seleccionado más de 300 de la última Liga, las 
Licenciado más espectaculares. Pulsa el PLAY y disfrútala. Pide una repetición 
Oficial y analizala. Mirala ralentizada y recréate. O échale un vistazo al 
pasado: tienes un vídeo de los grandes momentos ACB desde 


1984. Y si dices que sabes de baloncesto juégate un Trivia-basket. UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


A lo mejor resulta que no sabes tanto. D NA MIC Ni U E TI ME ) I A 


Y Producto 


> > - 
"a E 
WN. ? 


Cuartos de final: 

En estas eliminatorias, y ajustándo- 
nos escrupulosamente a la realidad, el 
ganador será al mejor de tres parti- 
dos. El primero se jugará en cancha 
del mejor clasificado en liga regular, el 
segundo en cancha del peor clasificado 
y, si hiciera falta un tercero, se volvería 
a la cancha inicial. 


Semifinales y final: 

Aquí cambia la historia. El ganador 
será al mejor de 5 partidos. Los dos 
primeros, en cancha del mejor clasifi- 
cado en liga regular. Los dos siguientes 
en cancha del rival y, si fuera necesario 
un quinto encuentro, se volvería a la 
cancha inicial. 


Abandono/Pausa: 
El botón de abandono en PCB 4.0 es 
FI O. El botón de pausa es F9. 


7.8 Play-offs simulados 


Esta opción te permite cambiar los 
emparejamientos de la liga real. PCB 
4.0 te permite diseñarte tu propio 
cuadro de enfrentamientos desde 
cuartos de final para que puedas en- 
frentarte con el equipo al que le ten- 
gas más ganas. 

Al entrar verás el cuadro de enfren- 
tamientos vacío en la parte izquierda 
de la pantalla y todos los escudos de 
equipos ACB en la parte derecha. Se- 
gún vayas seleccionando escudos, los 
equipos se irán colocando en los cua- 
dros de forma que los coloques como 
tú quieras para que se enfrenten entre 
ellos. 

Si deseas que los emparejamientos se 
hagan de forma aleatoria, haz click so- 
bre TERMINAR. Y si quieres borrar a 
algún equipo de su sitio para poner a 
otro, haz click sobre BORRAR. 

Una vez elegidos los 8 equipos el fun- 
cionamiento es completamente nor- 
mal. 


7.9 PCBASKET ONLINE vi.O 


Il. Configuración de módem. 
Liga regular y Playoffs On Line: 
Recuerda configurar tu módem. (sec- 


ción 5.2 del manual). Una vez hecho 
esto, estás listo para una partida en un 
liga On Line. Podrás medir tus dotes 
de Manager con otros equipos contro- 
lados por jugadores de cualquier parte 
de España, intercambiar mensajes y 
comprar y vender jugadores con ellos. 


CONFIGURACION DEL MODEM 


2. Cómo jugar: 

Pulsa la opción 8 del menú y comen- 
zarás: 

La primera vez que entres deberás 
seleccionar nueva partida. Al hacerlo 
te conectarás a través del módem con 
nuestro Servidor. Selecciona en qué 
liga quieres jugar. Inicialmente hemos 
creado 3 diferentes: 


a 
[y Jltemando sl centro servidor. | 


* Dos veces al día, con cierre de jor- 
nada a las 15:00 y a las 3:00 

* Una vez al día, con cierre de jorna- 
da a las 0:00 

* Una vez a la semana. 


El primer conectado podrá elegir 
equipo y provocará el inicio del Servi- 
dor, que a partir de ese momento irá 
cerrando las jornadas a las horas esta- 
blecidas 


Podrás conectarte a cualquier hora 
(antes del cierre), tomar tus decisio- 
nes y enviarlas al Servidor, que las 


procesará a la hora de cierre, con- 
frontándolas con las de tus contrin- 
cantes y enviando los mensajes que 
hayas intercambiado con otros parti- 
cipantes. 


En la siguiente conexión, una vez 
pasada la hora de cierre, podrás re- 
cibir el resultado y las estadísticas 
de los partidos jugados, así como 
los mensajes de los demás partici- 
pantes. 


Si en el momento de conectarte 
hay otros participantes de la liga co- 
nectados simultáneamente, podrás 
intercambiar mensajes en el mo- 
mento usando la opción Personal 
Message. 


Una vez conectado, el programa te 
pedirá un nombre y un password 
para identificarte El nombre será el 
que aparezca como entrenador de 
tu equipo para los demás partici- 
pantes (puedes usar cualquier pseu- 
dónimo). El password (puedes usar 
el que quieras con tal de que tenga 
al menos 3 caracteres) impedirá 
que nadie con tu mismo pseudo 
pueda jugar con tu equipo en esa 
liga. 


Elige ahora tu equipo entre los que 
no han sido ya seleccionados por 
otro jugador y entrarás en el menú 
principal de liga regular On Line. 


3. Menú principal: 


AGB Huesca 


LIGA REGULAR ACB br, 
o 


hi Li EN A 
fr RESULTADOS A 


Unicaja 


Pióss JES: 


EN >= 
Y 


VENDER CAJA 


FINANZAS — 


e 


Como verás, el menú es similar al 
de Pcbasket aunque aparecen 3 
nuevos botones de acción On Line: 


Personal message: permite enviar 
un mensaje personal a cualquiera de 
los demás contrincantes. Al pulsarlo 
verás la lista de los participantes a los 
que puedes enviar mensaje, y si en ese 
momento hay alguno On Line. 


World message: al usarlo, tu mensa- 
je llegara a todos los participantes en 
esa liga, de forma que puedes usarlo 
para avisar de una oferta o, por ejem- 
plo, para comunicar a todos algún tipo 
de reto. 


Sugerencias: te permite mandarnos 
sugerencias, ideas o problemas que 
surjan con PCB On Line. Si quieres, 
también puedes usarlo para hablarnos 
de tus ideas sobre el nuevo PCbasket 
5.0. Sea para lo que sea, esperamos tu 
participación. 


El resto de opciones de PCbasket se 
conservan igual. La diferencia se en- 
cuentra a la hora de jugar, momento 
en el que enviarás tus datos al centro 
servidor para su confrontación con el 
resto de participantes. Una vez hecho 
esto el programa te desconectará. 

Si vuelves a conectarte antes del cie- 
rre de jornada sólo estarán activas las 
opciones de envío y recepción de 
mensajes. Podrás usar PCbasket On 
Line como un “Chat” con otros parti- 
cipantes si te pones de acuerdo con 
ellos para conectarte simultáneamen- 
te. Haz pruebas y envíanos tus suge- 
rencias. 


4. Grabar y salir. 


Si tienes problemas de comunicación 
y no has enviado tu jugada, puedes 
usar la opción Grabar y Salir y volver a 
conectarte cuando quieras. 


5. Actualizaciones ON LINE. 


Al entrar en el menú de PCB ON 
LINE tienes la posibilidad de conectar- 
te al Servidor de actualizaciones, que 
te permitirá traer ficheros que mejo- 
ren PCBasket 4.0 así como fotos, esta- 


dísticas o nuevas versiones de 
PCBASKET ON LINE. 


Una vez conectado con el servidor, 


espera unos instantes hasta que apa- 
rezca una lista con los ficheros que 
puedes traer. Una vez la lista esté en 
pantalla, pasando el cursor sobre cada 
elemento obtendrás, en el recuadro 
blanco de la zona inferior derecha, in- 
formación de lo que contiene el fiche- 
ro y su utilidad así como del tiempo 
aproximado que llevará su transferen- 
cia. 

Al hacer click sobre el fichero selec- 
cionado la transferencia se iniciará y, 
una vez concluida, podrás hacer click 
sobre VOLVER para desconectarte. 

Los ficheros que transfiramos se gra- 
barán en el directorio donde esté ins- 
talado PCBASKET. Si se trata de una 
actualización, esta tendrá lugar la si- 
guiente vez que entres en PCBASKET. 
En algunos casos el fichero puede lle- 
gar comprimido de forma que tendrías 
que salir del programa para descom- 
primirlo desde la línea de comandos 
tal y como se explique en la informa- 
ción correspondiente. 


7.10 Dinamic All Stars 


La emoción y espectacularidad del 
baloncesto llegan al límite en los 
Dinamic All Star. El reto está servido: 
selecciona los 12 jugadores que creas 


pueden representar mejor a nuestra 
Liga ACB y prepárate porque la em- 
presa no es nada fácil. Enfrente vas a 
tener dos equipos, la Selección Euro- 
pea y la Selección USA, que al mínimo 
descuido te meten 40 puntos de dife- 
rencia... Ó 60 si tienen su día. Así que, 
selecciona bien tus jugadores, prepara 
las tácticas idóneas para cada rival, 
reza lo que sepas y, sobre todo, ten fe 
en que el día que te enfrentes a ellos 
no van a estar inspirados. 


Selección de tus jugadores 

Tras hacer click en el Menú Principal 
sobre Dinamic All Star, en la parte ¡iz- 
quierda de la pantalla verás una larga 
lista de jugadores ACB. Para que la se- 
lección sea más rápida, haz click sobre 
la posición en cancha en la que desees 
buscar jugadores y el programa te los 
ordenará por bases, escoltas, aleros, 
ala-pivots o pivots. Según vayas hacien- 
do click sobre sus nombres los verás 
aparecer a la derecha, en el hueco 
destinado a los elegidos. Si no quieres 
tener que seleccionar a los 12, en el 
momento que quieras haz click sobre 
la opción “terminar” y el programa re- 
alizará la selección del resto de juga- 
dores por ti. 


Jugar 


SELECCION EUROPA. 


SELECCION U.S.A 


Una vez seleccionados tus 12 com- 
ponentes debes elegir el rival. Al hacer 
click “seguir” aparecerán ante ti las 
plantillas de la Selección Europea y de 
la Selección USA, a cual más temible. 
Elige la que desees como rival y entra- 
rás directamente en la pantalla de se- 
lección de quinteto inicial y, posterior- 
mente, en la de menú de partido, 


desde la que puedes acceder a las tác- 


ticas. 


Base de datos, Estadística 

comparada Manager y 

Manager On-Line: 
Programa 

David Galeano. 


Gráficos 
Alberto Moreno. 
Dirección gráfica 
Snatcho 
Testeo 
José Manuel Abril 
Víctor Manuel Martín 


Simulador de baloncesto: 
Programa 
Javier Fáfula 


Gráficos, animaciones 
Emilio Serrano 


Documentación Reglamento: 
Jesús Fdez. Alonso 


Jugabilidad y Testeo: 
Luis y Nacho 
Jorge y María Báez 
Agustín Hernández 
Sergio Fdez. Frey 
José Manuel Abril 
Francisco José Sánchez 
Julian Gonzalez 
Alberto Pinedo 
Jose Luis Solano 
David Fernandez 
J Jose Vazquez 
Carlos Muñoz 


Servidor Basket On-Line 
David Galeano y Franck Bouteiller 


GFX 32 bits 
Carlos Abril 


“EQUIPO DE DISEÑO 


Rutinas de sonido y música 
Javier Serrano 
Configurador Módem y rutinas 
de comunicaciones 
Luis Alberto González 
Rutina de impresiones gráficas 
Ignacio Abril 
Digitalizaciones 


Sergio G. Abad y Alberto Moreno. 


Efectos sonoros 
The Sounds Factory y Víctor Ruiz. 
Músicas 
Rubén Rubio 
Documentación y base de datos 
Víctor Manuel Martín 
Documentación y textos Súper Epi 
Gaby Ruiz 
Fotografías base de datos: 
ACB y Gigantes. 
Agradecimientos: 
SPORTEC. 
Cesar Nanclares (Canal+). 


Joan Manel Carreras y 
Miquel Aznar (ACB). 


Diseño gráfico y Packaging 
Director de arte 
Dimas F Gorostarzu 
Diseño Gráfico 
Millán de Miguel 
Fotografía Portada 
Jose Cartagena 
Coordinación de Producción 
Lola Blanco 


Soporte de Sistemas 
Javier del Val 


Productor Deportivo. Gaby Ruiz 


PCBASKET 4.0 es una producción de 
Carlos Abril y Víctor Ruiz para 


DINAMIC MULTIMEDIA 


Extensión del programa 
sin comprimir: 


Datos estadísticos: 


mas de 5.000 


Horas lineales dedicadas al 
desarrollo del producto: 


7.216 horas 


COPYRIGHT 


PCBASKET 4.0 está producido y edita- 
do por DINAMIC MULTIMEDIA, S.A. 


PCBASKET versión 4.0/Liga ACB 95/96. 
Mayo 1996. 


COPYRIGHT 1996 
DINAMIC MULTIMEDIA,S.A. 


Aviso Legal: Prohibida la reproducción, transmisión y 
alquiler de este programa sin la autorización expresa y 


por escrito de DINAMIC MULTIMEDIA,S.A. 


DINAMIC MULTIMEDIA 
Ciruelostt4 
San Sebastián de los Reyes. 
28700 MADRID 


Depósito Legal M-33904-1993 


PROGRAMADORES ao 

En DINAMIC MULTIMEDIA siempre 
estamos dispuestos a evaluar tu progra- 
ma, ya sea un proyecto acabado o en fase 
de producción. 


Los programas pueden ser utilidades, 
herramientas de programación, entrete- 
nimiento., rutinas,...y también diseños grá- 
ficos, músicas, dibujos, comics, guiones, 
etc. 


Si estás interesado en enseñarnos tu 
trabajo no lo dudes y ponte en contacto 
con nosotros. 


“Proyecto de la ACB para la liga del año 96-97 


(E E tes N == Y | 


C Actualización 96-9] para usuarios registrados ) 


La actualización a la temporada 96-97 es totalmente 
(gratis para aquellos usuarios registrados)que envíen la 
tarjeta originab(no es válido Fotocopia o envío por FAX). 


Male, . . Y . í d . 
me a) La actualización se enviará a todos los usuarios 


aa : 
=> registrados(a partir de noviembre de 1997 ) 


2 Tendrás la(nueva Liga ACB” con 18 equipos 


la nueva base de datos con las plantillas 
25 actualizadas y los equipos que participen en 
la Liga europea. 


— 


No dejes pasar esta oportunidad, ya que 


E gracias a la actualización te aseguras que tu 
¿2 POBASKET tendrá vigencia(hasta Mayo del 97) 


PCT 9697 
El programa de Súper Epi 


Dinamic Multimedia presenta PC FÚTBOL 4.0 


“La informática abre 
nuevas y sorprendentes 
posibilidades a los amantes 
del fútbol.” 


5 
pa 
Bilz 


» 
; 
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| 3.0 ya es historia. Ahora vas 

a poder desde tentar a las 
estrellas de tu gran rival hasta 
ampliar tu estadio. Es la nueva liga 
Pro-Manager, el gran reto: empezar 
desde cero como técnico en 
Segunda e ir ganando prestigio 
hasta recibir la oferta de un 
grande. Una liga en la que 
deberás controlar hasta el estado 
de forma y la moral de tus 
jugadores para ganar. 

Pero en el 4.0 hay más. Hay 
competiciones europeas y Copa 
del Rey. Hay Pfimera y Segunda 
División. Hay un simulador 
totalmente reformado con 
más de 1900 nuevas 
animaciones. Y además, hay 
todo lo que ya había, por si te 
gustaba. 

Pero también hay novedades 
en nuestro sistema de 
información de la liga, el que 
ya usan miles de aficionados y 
muchos medios de 
comunicación: una base de datos 
que radiografía a casi 1000 
jugadores y a 42 clubes, el 
seguimiento por módem y 
disquetes y, como novedad, el 

seguimiento manual, para 
que lo hagas tú 


enta mismo. 
po pies PCFÚTBOL 4.0. 
aid y Si no te lo crees, 
tiendas de míralo. 


informática 


El programa de Mi chael Robi nson Producto Oficial de la Liga Nacional de Fútbol Profesional 


BOJ El fútbol es así. 


9 superior, 


a 5 YGA. 
BHIGA- 95-96 EIN 
a deje isquetera 3,5" HD 
” 1* División con 22 equipos / “La informática abre 
2* División con 20 OS nuevas y sorprendentes 
Ml Copa del Rey posibilidades a los amantes 
Competiciones Europeas ñ Fl E ne 
Pro-Manager A pee Competiciones Europeas 
-] s : 


A: Er Nueva versi 
> 4 del raledes 


| O | 1? División con 22 equipos 
40 a Ya E ] 2” División con 20 equipos 


Copa del Rey 


Y además... 


1914 animaciones 
nuevas , el árbitro, 
los linieres, un 
escenario 
reformado, un 
portero 
espectacular, una 
suavidad de scroll 
inédita y los sonidos 
más impresionantes 
distancian todavía 
más al mejor 
simulador de 
nuestro país. 


Nueva versión 
del Simulador 


Nuevas posibilidades de 


5 seguimiento y actual 
; liga a través de mádemn 
Yo d disquetes o manual. 
nn 


UN PRODUCTO CON La CALIDAD DE 


DINAMIC ILTIPREDIA 


Competiciones Europeas 


e : 2 Casi 200 equipos de todos los 
AA países de Europa para emular 
al detalle las tres competiciones 
europeas: Copa de Europa con 
liguilla de cuartos, Recopa y 
Copa de la UEFA. PCFÚTBOL 
inaugura los míticos duelos 
europeos. 


características 


: 


Copa del Rey 


Nuevas 


AA los equipos de Primera y 
Segunda se unen decenas de 
clubes de segunda “B” para 
conformar un auténtico torneo 
del K.O. que, además de gloria, 
dará una plaza en la recopa. 


Comenzarás luchando por 


no bajar a segunda “B”. A 

Pero si tu labor es buena, E —— Disponible en versión disquete y CD-ROM 

cada vez recibirás ofertas E 5% 

de clubes superiores. i Fa 

Ganar la Copa de Europa - == fo, 

con un grande será el = a as 5 

desafío final. Ampliar el Se mantiene por módem y por disquete. p> 

estadio, cuidar el estado de Y para ver todos los números de la Liga un 

forma y la moral de tus minuto después de cada jornada, el 

a ES UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


jugadores a tus rivales POSIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 
serán tus nuevas armas. a”) Ñ L INE 
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p-” una solución rápida de tu 
problema consulta esta guía 
con la solución a las incidencias más 
comunes que se pueden dar en 
PCBASKET 4.0. 


Si tu incidencia de instalación, car- 
ga o configuración de PCBasket 4.0 
no está contemplada o no consi- 
gues solucionarla, no dudes en po- 
nerte en contacto con nuestro Ser- 
vicio de Asistencia Técnica. 


Teléfono: (91) 658 60 77 
(3 LÍNEAS) 

Horario: Lunes a 

Viernes de l0a 14 

y de 16 a 20 horas. 


A. Consejos prácticos antes 
de instalar PC Basket. 4.0 


|.-Si estás instalando 
el programa desde 
disquetes, antes de 
proceder a ha- 
cerlo, protege 
los disquetes 
contra escritura, 
Para ello, baja la 
pestaña que hay 
en la parte iz- 
quierda del mismo. 


2.-Lee atentamente 
las instrucciones del punto 
2 de la revista. 


3.-Si aparece algún mensaje de 

error en el proceso, apúntalo en pa- 
pel, infórmate bien de las caracterís- 
ticas de tu ordenador : memoria, 
versión del sistema operativo, tipo y 
frecuencia de funcionamiento (p.e. 
485-50) y llama con esos datos al 
Servicio de Asistencia Técnica de 
DINAMIC MULTIMEDIA. Si puedes 
hacerlo con el ordenador junto al 
teléfono, será mucho mejor y más 
rápida la solución de tu problema. 


B. Problemas más frecuentes 
que pueden surgir: 


INSTALACIÓN + INCIDENCIA |: 


En el programa de instalación en 
MS-DOS no funciona el ratón. 


Ls) SOLUCIÓN: 


Lo primero que debes hacer es sa- 
lir del programa de instalación. Para 
ello podrás mover el cursor pulsan- 
do SHIFT+CURSORES, es decir, la 
tecla de mayúsculas pulsada (no el 
bloqueo de mayúsculas sino la tecla 
de sacar una sola mayúscula) y las 
flechas de arriba, abajo, derecha e 
izquierda. Cuando el cursor esté 
sobre CANCELAR, pulsa SHIFT 
(mayúsculas) +ENTER (intro). Aho- 
ra deberás instalar el ratón para 
MS-DOS (recuerda que los “dri- 
vers” del MOUSE son diferentes en 
Windows 3.1 y en MS-DOS). Para 
instalarlo, antes de ejecutar 
PCBASKET 4.0 debes cargar un 
programa, generalmente llamado 
MOUSE.COM, que encontrarás en 
los disquetes originales que adqui- 
riste con tu ratón. Para no tener 
que realizar esta operación cada vez 
que quieras ejecutar PCBASKET 
4.0, te recomendamos que incluyas 
en tu AUTOEXEC.BAT el driver de 
ratón. Para ello deberás consultar el 
manual de MS-DOS ó llamar a 
nuestro Servicio de Asistencia Téc- 
nica. 


INSTALACIÓN » INCIDENCIA 2: 


Aparición en pantalla de cualquie- 
ra de los siguientes mensajes: 


“Se ha producido un error leyen- 
do un fichero.” 

“Se ha producido un error de dis- 
co.” 

“Se ha producido un error com- 


probando los ficheros.” 


Ls) SOLUCIÓN: 


Reintenta la instalación. Si el pro- 
blema persiste, puede ser que du- 
rante la fabricación o distribución, 
alguno de los disquetes hayas sufri- 
do algún daño. En ese caso remíte- 
nos los cuatro disquetes por correo 
certificado junto con la tarjeta de 
usuario cumplimentada con los da- 
tos del ordenador. A vuelta de co- 
rreo, en el plazo de una semana, re- 
cibirás unos nuevos disquetes sin 
coste adicional. 


INSTALACIÓN » INCIDENCIA 3: 


Aparición en pantalla de cual- 
quiera de los siguientes mensajes: 


“Error. No se ha podido crear el 
directorio.” 

“Se ha producido un error escri- 
biendo un fichero.” 


Ls) SOLUCIÓN: 


Chequea tu unidad de disco: 
Desde el cursor en C> teclea: 


SCANDISK 
ENTER. 


y pulsa 


Sigue las instrucciones del pro- 
grama SCANDISK para detecta- 
rar y corregir algún problema en 
tu unidad. Una vez corregido, in- 
tenta de nuevo la instalación. 


INSTALACIÓN * INCIDENCIA 4: 
Aparición en pantalla del mensa- 
fe 
“ERROR DE DATOS LEYENDO 

LA UNIDAD A:” 


Deomución............. 

Puede ser que durante la distri- 
bución el disquete haya sufrido al- 
gún daño. En ese caso remítenos 
solamente el disquete por correo 
certificado junto con la tarjeta de 
usuario cumplimentada con los 
datos del ordenador. A vuelta de 
correo, en el plazo de una sema- 
na, recibirás unos nuevos disque- 
tes sin coste adicional. 


INSTALACIÓN » INCIDENCIA 5: 
Aparición en pantalla del mensa- 
je: “FALLO DE TIPO GENERAL 


LEYENDO EN LA UNIDAD A;”. 


Cd) SOLUCIÓN: 


Es posible que tu ordenador no 
tenga disquetera de alta densidad, 
la cual es necesaria para la instala- 
ción del juego. También puede ser 
que el disquete esté defectuoso. 
En este caso siga los pasos de la 
solución a la incidencia 4. 


e 
El programa se detiene y el or- 
denador tiene un 486dx4 monta- 


do en una placa PCI. 


isa : 


En el setup de la BIOS del orde- 
nador tiene una opción llamada 
CHIPSET FEATURES SETUP y 
dentro de ella hay otra llamada 
CPU to PCI write buffer. Esta op- 
ción debe estar en DISABLE. 

Una manipulación incorrecta en 
el setup de la BIOS puede provo- 
car desconfiguraciones en el or- 
denador. Si no está capacitado, 
pida ayuda a una persona con co- 
nocimientos suficientes o llame 
a nuestro Servicio de Asistencia 
Técnica. 


CARA ANDA 
Al cargar aparece el mensaje: 
MEMORIA CONVENCIONAL 


INSUFICIENTE 


La) SOLUCIÓN 1: 


Los ordenadores PC disponen 
de 640K de memoria convencio- 
nal, utilizada por el sistema ope- 
rativo, los programas residentes 
y los controladores (drivers de 
ratón, tarjeta de sonido, CD- 
ROM, etc.) ocupando memoria 
que reducen los 640K originales. 


PCBASKET 4.0 utiliza memoria 
convencional para ejecutarse. Si 
tu ordenador no dispone de la 
suficiente memoria convencional 
el programa te lo indica en la 
pantalla de configuración del sis- 
tema. Si esto ocurriera tienes 
dos opciones: 


Situar el sistema operativo en la 
memoria alta: 

Si dispones de MS DOS 5.0 ó 
6.0 puedes situar el sistema ope- 
rativo en memoria superior 
(aquella entre los 640K y los 
1024K) dejando así más memoria 
convencional libre para 
PCBASKET 4.0 y otros progra- 
mas. 


Es conveniente que consultes el 
manual de tu sistema operativo 
para realizar esta operación. Es 
sencilla y útil de aprender para 
este y otros programas. 


Oiorucón:: Jo E 
Crear un disquete de arranque: 
Si dispones de versiones ante- 

riores del sistema, puedes crear 


y utilizar un disco de arranque: 


|.- Enciende el ordenador y es- 
pera a que arranque el sistema 
operativo y aparezca el cursor 
e 

2.- Introduce un disquete virgen 
en la unidad A de tu sistema, ya 
sea de 3,5 ó de 5,25 pulgadas. 

3.- Desde el cursor en 

CAIBASKET4 teclea: 

DISCO y pulsa ENTER 

Acabado este proceso ya tienes 
un disquete de arranque. 


4.- Inicializa el ordenador con el 
disquete de arranque en la dis- 
quetera. 

5.- Aparece el cursor en A> 
para situarlo en C> teclea: 


C: y pulsa ENTER. 


A partir de este punto sigue las 
instrucciones de carga del punto 
3 de la revista 


E 


Al cargar aparece el mensaje: 
MEMORIA XMS INSUFICIENTE 


La) SOLUCIÓN 1: 


Crea un disco de arranque se- 
gún las instrucciones de la Solu- 
ción 2 de la incidencia anterior. 


Ls) SOLUCIÓN 2: 


Comprueba que tienes el con- 
trolador de XMS instalado y que 
no estás usando memoria XMS 
con otros programas, p.e. 
SMARTDRIVE, Para ello, desde el 
cursor en C> teclea: 


MEM y pulsa ENTER. 
Aparecerá la información de la 
memoria disponible, si no apare- 
ce memoria XMS disponible o 
aparece pero es inferior a 2900 
Kb consulta el manual de MS- 
DOS para saber cómo instalar el 
controlador HIMEM.SYS o para 
no cargar los programas que ha- 
cen uso de la memoria XMS ne- 
cesaria para PCBASKET 4.0 


Si no consigues solucionarlo, no 
dudes en ponerte en contacto 
con nuestro Servicio de Asisten- 
cia Técnica. 


CONFIGURACIÓN + INCIDEN- 
No ha sido detectada la tarjeta. 
de sonido. 


LS) SOLUCIÓN: 


El problema que tiene posible- 
mente sea porque su tarjeta de 
sonido NO es una SOUND 
BLASTER PRO o SB 16 compati- 
ble 100%. 


Si está seguro de que su tarjeta 
de sonido es compatible 100%. 
póngase en contacto con nues- 
tro Servicio de Asistencia Técni- 
ca. 


CONFIGURACIÓN + INCIDENCIA 
2: 


sonido y no hay efectos sonoros. 


Ouonicón 


Asegúrese de tener cargado el 
driver de su tarjeta para que sea 
compatible SB 

(en caso de que sea compatible 
por software). 

Para ello lea atentamente el 
manual de su tarjeta. 


Si está seguro de que su tarjeta 
de sonido es compatible 100%. 
póngase en contacto con nues- 
tro Servicio de Asistencia 
Técnica. 
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PCBASKET 4.0 está fabricado de acuerdo a los máximos niveles de 
calidad. 


Si tienes problemas para instalar el programa en tu ordenador se- 
gún indican las instrucciones de instalación detalladas en el punto 2 y 
crees que el producto es defectuoso, remítenos los disquetes ó el 
CD-ROM sin la revista por correo certificado indicándonos tus da- 
tos personales. El disquete ó el CD-ROM será repuesto por una 
copia revisada a vuelta de correo sin ningún coste. 


Importante: Si no eres usuario registrado no olvides remitirnos 
junto al disquette defectuoso la tarjeta de registro. 


Dinamic Multimedia inicia en Internet sus servicios de asistencia 
técnica (S.A.T:) y atención al cliente (R.A.C.). A través de la red 
podrás solucionar las dudas y problemas que tengas con la 
instalación, puesta en marcha y configuración de cual- 
quiera de nuestros productos. 


Podrás acceder a estos servicios por correo 
electrónico (E-mail) o por World Wide Web. 

A través de E-Mail, en las direcciones: 

sat(Mdinamicmultimedia.es 

rac(Mdinamicmultimedia.es 

En Web, en nuestra Home Page: 

http://www.canaldinamic.es/dinamic 


Netscape - [DINAMIC MULTIMEDA Home Page) 


pa 

Er Édit View Go Bookmarks Options Directory Window Help 
ON 
iome | 


Podrás consultar sobre problemas 
: técnicos, de instalación y configuración, de 
What's Now! [what'a Cooll [Handbook ][ Not Search_][ Net Directory || Software todos nuestros programas. 


- PAL 


—HOME-PAGE Nuestro Responsable de Atención al Cliente 
atenderá tus consultas personalmente, y trans- 
mitirá a los productores de cada programa las 
sugerencias que nos hagas llegar. Envíanos tam- 
bién los comentarios sobre el propio servicio 
S.A.T. Internet. 


| Netscape - [Message Compos en] 
| Fille Edit View Options Window 


5 En la Home Page de Dinamic Multimedia en- 
E contrarás información y novedades sobre to- 
a 0 Attaoh |Address 77 E 
= — dos los productos de nuestro catálogo. Tam- 
bién encontrarás nuestras direcciones de E-Mail y acceso al 
Subject: Memoria convencional insuficiente PEZ | servicio de actualización On Line de cualquiera de nuestros 


A 


sat2dinamiemultimedia.es 


Hola; 


Esperamos que este nuevo servicio te sea realmente útil y así 
consigamos nuestro principal objetivo: la satisfacción de nues- 
tros usuarios. 


Al cargar PCBASKET 4,0 aparece el 
siguente mensaje en la pantalla del ordenador: 
Memoria convencional insuficiente 


sj] Netscape a a =— == 


“CD-ROM: para PC-DOS —] 


Dinamic Multimedia presenta la primera película 
interactiva totalmente producida en España y 
dirigida por Enrique Urbizu. Un western repleto 
de acción que te trasladará al lejano Oeste. 


6 e Pla | 


En “Los Justicieros” vivirás situaciones “casi” reales 
que pondran a prueba tu sangre fría, tu inteligencia y 


UN PRODUCTO CON L mi 
A CALIDAD DE A tu buen bumor. 


ION TIMEDI 


Mariano 1,85 Javier de Campos Don Pepito, Ñ mAs 
el Jeje de la Banda el enterrador el Sheribj y a 


YA A LA VENTA EN 


o. MISCO, LIDRERAS, 
ore, 5 URANDES ALMACENES Y 
Eno MAS 
INFORMÁTICA 
Acepta el reto, disfruta de la acción y las infinitas posibilidades de esta película interactiva Por sólo 
que ya es un clásico imprescindible en tu colección. Y recuerda... reza lo que sepas. IO Pts. 
a a 
¡Aa ada dal fala AO MA UA A CD-ROM > 
| | | | | A | . DINAMIC MULTIMEDIA De la recreativa a tu PC para MS-DOS 
114 005 pelicula UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


DINAMIC MULTIMEDIA 


Clruelos,4. San Sebastián de los Reyes 28700 MADRID 
www.canaldinamic.es/dinamic 
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Dinamic Multimedia 


José Miguel Antúnez y José 
Luis Galilea jugaron en las h 
previas otro partido muy serio 
triviabasket, el juego qu 
sado furor, fue el terreno en el que 
se movieron los bases, durante un 
minuto cada uno. Antúnez jugó 
| fuerte, a base de lanzamientos tri 
| ples, y le acompañó la suerte, con 
| dos preguntas sobre Estudiantes 
| su ex equipo. Al final, resolvió a 
| dos segundos del bocinazo. 
| 
| 
L 


ha cau 


TRIVIA BASKET (1 minuto) 
GALILEA 
2 puntos. ¿Dónde nació Dani Garcia? Anota 
2 puntos. DÍ el nombre del jugador de la 
foto. Agustin Cuesta. Falla 
3 puntos. ¿Dónde nació Nicola? Argentina 
Anota 
3 puntos. Di el nombre del jugador de ta 
foto, Haley, Anota 
3 puntos. ¿Donde nació Winslow? Houston 
Anota 
ANTUNEZ 
3 puntos. ¿Quién fue el máximo anotador 
de Estudiantes en la temporada 85/8657. David 


Antúnez y Galilea, enfrascados 


Russell. Anota 

2 puntos. Di el nombre del jugador de la 
foto. Boada. Anota 

3 puntos. Lugar de nacimiento de Valdivieso. 
Madrid, Anota 

3 puntos. ¿Que equipo vinculado del Zara- 
goza dirigió Oliete en la temporada 92/93 


Antunez y Galilea 
jugadores de... 
Trivia Basket 


en la partida de Inviabasket 


servas Daroca. Falla 
3 puntos. ¿Cómo se llama la ruidosa afición 
de Estudiantes? Demencia. Anota 


3 puntos. Di el nombre del jugador de la 


foto. Rautins. 
RESULTADO FINAL: 
José L. Galilea, 11; José M. Antúnez, 14 


Los usuarios premian la calidad 
de “La Obra de Velázquez” y 


a prestigiosa revista PC ACTUAL, en la gala celebrada el pasado día 14 de no- 


“PCFútbol” 


viembre de 1995, otorgó dos de sus premios anuales a productos de 


DINAMIC MULTIMEDIA. Fueron, en concreto, PCFÚTBOL 4.0 y La obra de 
Velázquez. El primero fue galardonado con el premio al mejor desarrollo español de 


software, mientras que el segundo se llevó el de mejor CD-ROM del año. 


Es para DINAMIC MULTIMEDIA un orgullo y una satisfacción siempre recibir 
premios. Pero lo es mucho más cuando son los propios usuarios quienes los otorgan. 
En este caso fueron hasta 10.000 los votos llegados hasta PC ACTUAL por parte de 


sus lectores. Desde aquí, y muy sinceramente, gracias. 


AAA 
: OBRA 7 EL 


MARCA 


LOS DOS BASES SE ENFRENTARON AL TRIVIABASKET ANTES DE LA SEMIFINAL | o ss9s 
Antúnez le ganó “la 
o O 
partida” a Galilea 


Ml El madridista, que sumó 14 puntos, por 11 
de su rival, resolvió a dos segundos del final 


110 pesetas 


NADA DE HOY PUED 


urante la Copa del Rey de ba- 

loncesto celebrada en Murcia 
los jugadores Galilea y Antúnez, riva- 
les sobre la cancha, lo fueron tambien 
frente al ordenador en una emocio- 
nante partida de Trivia Basket. En 
esta ocasión el ganador fué José Mi- 
guel Antúnez, que se impuso por 14 
puntos sobre los || de su oponente 
como reflejaron en su crónica los co- 
rresponsales del diario MARCA. 
Como ya sabéis, el Trivia Basket for- 
ma parte del CD-BASKET 96, una 
verdadera enciclopedia del basket 
ACB, 


Director: LUIS INFANTE BRAVO 


Asistimos al Salón de la Infancia 
y la Juventud de Barcelona 


. htre los pasados días 26 de diciembre y 5 de enero se celebró en Barcelona el Salón de 


+ la Infancia y la Juventud al que asistieron, entre otras muchas organizaciones, la ACB y 
la NBA, instalándose ambas en un stand conjunto en el que Dinamic tuvo el privilegio de 
abrirse un hueco para pre- 
sentar a todos los aficiona- 
dos el CD-BASKET 96. Fue- 
ron tres ordenadores 
preparados para la ocasión y 
en ellos, además de la pre- 
sentación al público del pro- 
ducto, los asistentes que lo 
desearon pudieron concur- 
sar con el Trivia-Basket. 
Hubo premios, diversión... y 
hasta un mito de nuestro ba- 
loncesto, Epi, que se acercó 
por el stand para “echarse” 
una partida. Todo un honor. 


» Basket 5 


Nace el primer periódico 
deportivo on-line en castellano 


esde el pasado día 15 de diciembre todo aquel amante del fútbol y poseedor de un mó- 

dem está de enhorabuena. INFOFÚTBOL, el primer periódico deportivo on-line en nues- 
tro idioma, se une a la oferta informativa y lo hace aportando unas ventajas hasta hoy desconoci- 
das: entre otras, la inmediatez, que permite al usuario leer tranquilamente una noticia producida 
pocos minutos antes, y el almacenamiento de información: en el recuerdo quedan los montones 
polvorientos de periódicos y revistas. Infofútbol almacena solo todos sus contenidos; consultarlos 
en cualquier momento será cuestión de 4 “clicks” de ratón. 

De entre sus contenidos iniciales destacan los resultados ligueros de cada semana con 

todos los datos (alineaciones, goles...), ofrecidos sábados y domingos por la noche poco 
después de concluir los partidos, clasificación, quiniela, resultados de ligas extranjeras, 


Copa del Rey, competiciones europeas y prestigiosas firmas como las de Julio Maldonado, 
Tomás Díaz o Gabriel Ruiz. 


Nuestro 
anterior 
PCCalcio, muy 
valorado en 
Italia 


: acer en España un producto sobre la 

E2 22 liga de otro país no resulta nada sencillo. 
Y el primer PCCALCIO lo fue aún menos, ya 
que era nuestra primera experiencia en ese sen- 
tido. Aun así, los resultados no han podido ser 
mejores: una gran acogida en España y el reco- 
nocimiento de calidad en la propia Italia al punto 
de que la revista Guerin Sportivo, una de las más 
prestigiosas y añejas de Europa (fue fundada en 
1912) nos colocó en primer lugar en un repor- 
taje sobre programas relacionados con el fútbol. 
Fue en el número 28 del pasado año, concreta- 
mente en el mes de julio, y en su crítica pueden 
leerse frases como “a mitad de camino entre 
enciclopedia y simulación, PECALCIO respon- 
de a todo cuanto promete”, o “el programa más 
completo para ordenadores personales”, o 
“gráficos y efectos sonoros realmente cercanos 
a la realidad”, o “muy divertida la parte de 
Manager”... 


A Información al momento: 

2 2, La periodicidad de Infofútbol es uno de sus grandes 
activos. Es más que mensual, semanal o diaria. Es instan- 
tánea. Tan sólo unos minutos después de que se produz- 
ca la noticia aquellos que se conecten la tendrán a su dis- 
posición. Un privilegio exclusivo para los usuarios de 
Infofútbol. 


“] Contenidos diarios: 

ss Además de la actualidad, que aparecerá a diario en 
forma de noticias, Infofútbol cuenta con unos contenidos 
fijos que profundizan en los acontecimientos más desta- 
cados: Revista de prensa, La figura de la jornada, comen- 
tarios de prestigiosas firmas, resultados de ligas extranje- 
ras... Por eso Infofútbol no es sólo actualidad. Es también 
análisis. 

mn 
" Hemeroteca electrónica: 

La Hasta hoy almacenar información era difícil, costoso 
e incómodo. Pero a partir de ahora eso se terminó por- 
que Infofútbol se almacena solo. No ocupa espacio. No 
acumula polvo. No requiere de horas para consultar un 
dato. Con unos cuantos “clicks” de ratón cualquier dato 
del pasado estará ante ti. Sin más. 

mm... s 
=" Firmas exclusivas: 

¿14 Julio Maldonado, Tomás Díaz y Gabriel Ruiz son qui- 
zá los periodistas mejor conocedores del fútbol mundial, 
británico e italiano, respectivamente, en nuestro país. Y 
cada semana estarán en Infofútbol para anlizar en profun- 
didad lo más destacado en Europa y Suramérica, en la 
Premier League y en el Calcio. 


m 

" ¿Todavía no tienes MODEM ? : 

melón Hace poco tiempo nacía el CD-ROM y hoy es im- 
prescidible. Ahora le toca el turno al módem, que segui- 
rá, seguro, el mismo camino. Si todavía no tienes uno te 
ofrecemos la excusa perfecta para conseguirlo. Estamos 
en los inicios de una nueva era e Infofútbol es un motivo 


de peso para no quedarse fuera. 


mi 
= Nuevo sistema de FORUMS: 


m4 El mejor sistema para entrar en contacto con todos 
los futbol-maníacos del país. Para expresar tus opiniones 
sobre cualquier equipo, sobre la selección, los árbitros, 
los dirigentes... o lo que tú quieras. Un foro de discu- 
sión futbolística que además incluye CARTAS AL DIREC- 
TOR, para mejorar Infofútbol con tus opiniones, y MER- 
CADOMANÍA, auténtico tablórr de anuncios nacional 
para intercambio de objetos relacionados con el fútbol: 
libros, revistas, vídeos, camisetas, autógrafos, bufandas. ... 


me TOMAS DIAZ 


2 Efe LA FIGURA 


Para estar al día 
en el fútbol 
nacional... 


¡PREMIER | 
PQ US . 
...€n el de más allá 
de nuestras 
fronteras,incluida 
la Eurocopa 96)... 


TI mciona 


= ...y todo sin olvidar 
que el fútbol 

es actualidad, 
análisis y opinión. 


| o MALDONADO 


Por sólo 20 Ptas/min. 
independientemente 


E ar ; 
AGABRIEL RUIZ | cn 


España 


UTBOL 


El 1"periódico deportivo on-line en castellano AL PT te conectes 


desde el que 


tienes módem, estás de enhorabuena. E 


Descubre el nuevo sistema de FORUMS 


La mejor manera de entrar en contacto 
con los fútbol-maníacos del país... 


... y de la forma más sencilla posible: tres 
simples “clicks” de ratón que te permitirán: 


. lisos comentarios 


IMCa] 


Ll (poder Blanco) 


(Jorge) 
CLatzoD 


UU mubncMei o] Enparands ttonición vom Dri 


Pulsa sobre cuniquiera de estas opiniones para leerla ú responderia: 


Seleccionar el 
FORUM desea- 
do. Una vez en 
él, lee las 
opiniones de 
otros o introdu- 
ce la tuya 
propia. 


Contestar las 


emos. 


dp 
p< 


Op 
La 


Intercambia opiniones con otros 
seguidores o detractores de tu equipo 
€ FORUMS. ;=:+7 


Debate sobre los 
temas candentes 


opiniones que 
creas deben ser 
matizadas. Tan 


simple como 
rellenar un 
sencillo 
formulario. 


España ganará la EUROCOPA 
Jorge 


todo el mundo, algo que nunco antes había sucedido, y sanos, adenás. los náxisos 
EUROCOPA. JANIMO OAUI Xy mu caso a los que no paran de criticarte A por elos 


paro dar Lodo mi cpoyo.0 Javi Clemente y a lo inpresionante labor 
ESO 


Y recibir contes- 
tación a temas 
propuestos por 
ti. Verás como no 
todo el mundo 
está de acuerdo 
contigo... 


Compra, vende e intercambia material 
futbolístico con otros aficionados 


45 qa 


compro » vendo - cumbio 


Envía un anuncio para cosprar, vender o intercambiar acterial futbolístico 


Rellena este foraulorio sin caitir ningún cuspo y pulso “Enviar anuncio”. lo olvides poner la forsa de 
contacto 


hicabre [Jordá Ferreras 
Título [Combio material del Barsa 


Soy un aficionado del Barsa Poseo todo tipo de aoterial Posters, + 
Pins y fotos firaodas de casi todos los jugadores. 


Nace la primera 
película 
interactiva 
producida en 
España 


“ras semanas de rodaje en un auténtico esce- 
nario de Western con actores, extras y espe- 

cialistas, DINAMIC MULTIMEDIA presenta la pri- 
mera película interactiva producida y reliazada en su 
totalidad en España. Está basada en el arcade origi- 
nal de Láser Disc “Los Justicieros”, de 
la empresa española Picmatic, y ha sido 
dirigida por Enrique Urbizu, el afamado 
director de “Todo por la pasta”. 


Don Pepito, 
el Sheripj 


Javier de Campos 
el enterrador 


Mariano 1,85 
el Jeje de la Banda 


La revolución Multimedia ya está aquí... 


MVvsEO DEL Prapo 
a 0 
VISITAS EN REM 


s un placer y un orgullo presentar “La 

Obra de Velázquez”, primer volumen de 
la serie “Museo del Prado, visitas en realidad 
virtual”. 

No hemos escatimado esfuerzos para que 
este CD-ROM sea realmente una obra 
revolucionaria y uno de los buques insignia de 
nuestra compañía. Hemos contactado con los 
mayores expertos en la materia para la 
redacción de los textos, hemos recreado 
mediante las más modernas técnicas de 
infografía las salas del Museo del Prado para 
las visitas en realidad virtual, hemos manejado 
decenas de libros e ingentes cantidades de 
material gráfico, de tal manera que la 
información total que ha circulado por 
nuestros ordenadores durante el desarrollo ha 
sido del orden de 40 Gigabytes. 

Pero toda esta información sería inútil sin un 
entorno sencillo e intuitivo, y también a ésto 
hemos dedicado mucho trabajo, diseñando 
pantallas, estableciendo cientos de conexiones 
de hipertexto y haciendo, en fin, que la 
información sea perfectamente accesible y 
comprensible. 

Por otra parte, y por primera vez en nuestra 
compañía, hemos desarrollado un CD-ROM 
multiplataforma tanto para usuarios de 
PCWindows como para usuarios de 
ordenadores Apple Macintosh, que no por 
menos numerosos en nuestro país son menos 
importantes. 

Esperamos que las horas 
invertidas en el 
desarrollo de este 
proyecto estén al 
nivel que la 
obra de 
nuestro 
pintor más 
universal 
requiere, y 
ayude a su 
difusión y 
conocimiento. 


LA OBRA DE 


ELAZQUEZ 


“Visitas en Realidad Virtual 


a en Realidad Virtual al M 


La tecnología multimedia permite una visita a las salas de Velázquez 
en el Prado, todo ello realizado por primera vez en imagen sintética. 
Recorra el museo y seleccione la obra deseada: al instante obtendrá 
toda la información sobre el cuadro, su composición, técnica, 
historia 


En un pequeño disco de 12 cms de diámetro 
conexiones hipertexto con fotografías, audl 

+ 6Mb de texto (el equivalente a un li 
fotografías a toda pantalla e 2 horas de loc 
e Entrevistas en vídeo 

multiplataforma compat 

PC Windows'M y Apple MacTM 


A Á _ > — 
LAST IAAZGIEL, 


La obra de 
El CD-Rom dispone de la más rigurosa 


información sobre la obra de 
: la temática, los 
s s, € s fuentes de inspirac 
historia de cada uno de los cuadros. Técnicas de composición, 
estudio de la luz, 210 detalles comentados, posibilidad de 


hasta 8 ampliaciones, línea histórica... 


El Museo del Prado 


Recorra el exterior del 


y exhausti 


museo, acérquese a 

o escalinatas, pasee por los jardines. . 

Conozca, además, la historia de la pinacoteca desde sus orígenes 
hasta nuestros días: sus direct distintas etapas, el museo en 


cifras, el plano detallado con todas las salas. 


La prensa es unánime en el elogio del producto 


MUY INTERESANTE 
“CD-ROM del mes”. “Dinamic inaugura 
con este magnífico título una serie en 
CD-ROM sobre los pintores del Museo 
del Prado”. 


CAMBIO 16 
“Un programa cuidado hasta el más 
mínimo detalle, con una calidad 
extraordinaria”. 


PC WORLD 
“En resumen, un CD-ROM barato, en 
castellano, bien diseñado y muy educativo. Si 
es aficionado a la pintura no puede dejar 
pasar esta oportunidad”. “Producto 5 
estrellas”. 


PC ACTUAL 
“Conocer a Velázquez con esta obra es 
un lujo”. “Su calidad no tiene nada que 
envidiarle a los CD-ROM que se 
fraguan en multinacionales como É 
MICROSOFT”. “ 


PC MAGAZINE 
“El CD-ROM hace uso de técnicas 
avanzadas de Realidad Virtual para 
ofrecer al usuario todo un mundo de 
conocimiento sobre este genial pintor”. 


MULTIMEDIA TECH 
“El CD-ROM de DINAMIC pretende 
superar todo lo visto hasta ahora”, 


TVE (programa bit a bit) 
“El mejor CD-ROM realizado en 
España y probablemente en el mundo”. 


EL PAIS (suplemento 
tentaciones) 
“Calificación: Excelente”. 
“Una producción totalmente española”. 


ABC (Cultural) 
“El programa sale redondo y 
económico”. 
“DINAMIC MULTIMEDIA es una de las 
empresas de programación más antigua 
de nuestro 


EL MUNDO(suplemento 
Metrópoli) 
“La Obra de Velázquez es un programa 
que, por su calidad cultural y los medios 
utilizados para su realización, merece la 
pena adquirir”. 

DIARIO 16 
“DINAMIC MULTIMEDIA es una de las 
empresas con mayor prestigio dentro 
del software español”. 


Disponible en versión CD-ROM Multiplataforma 


a W : Por sólo: —"W 
CD-ROM multiplataforma 
4.950Pts. 
E 


PC Windows" y Mac”*OS 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


VIC MULTIMEDIA 


al Museo del Prado 


La Federación Española 
de Fútbol y Dinamic 
firman un acuerdo de 
colaboración 


a Real Federación Española de Fútbol y Dinamic 

Multimedia firmaron el pasado día 12 de febrero 
un acuerdo de colaboración entre ambas entidades, 
acuerdo tendente a la elaboración de proyectos depor- 
tivos tanto en el campo de los simuladores como de las 
enciclopedias multimedia-interactivas, y que prevé la 
utilización, por parte de cualificados equipos de perio- 
distas deportivos, grafistas y programadores, de la más 
alta tecnología con el único objetivo de alcanzar el tope ea 
de prestaciones en el campo de las simulaciones y de E Sí] 
las enciclopedias interactivas desarrolladas en España. El q 


primer fruto del acuerdo será "PC Selección Española 
de Fútbol, Eurocopa 96", un programa basado en la 
próxima Eurocopa de fútbol, que se celebrará en Ingla- 
terra a partir del próximo día 8 de junio, y centrado en 
la propia Selección Española de Fútbol. 

El programa incluirá una sección con la historia com- 
pleta de todas las eurocopas disputadas hasta la fecha 
(incluyendo fases de clasificación y fases finales con re- 
sultados, alineaciones, goleadores, árbi- 


tro, estadio, asistencia de público etc.), 
una extensísima base de datos realizada 
por Julio Maldonado sobre cada una de 
las 16 selecciones y de los 352 jugadores 
participantes, y permitirá al usuario ejer- 
cer las funciones de seleccionador na- 
cional: elaboración de la lista de interna- 
cionales convocados, alineaciones, 
tácticas etc. 

PC Selección Española Eurocopa 96 sal- 
drá a la venta coincidiendo con el co- 
mienzo de la Eurocopa y ejercerá como 
pionero en la larga lista de proyectos que 
se derivarán del acuerdo Federación 


Española de Fútbol-Dinamic 


Multimedia. | 


yla, 


ió NON, 
ga e 


Il años de música pop, un CD-ROM imprescindible. 


na década de música pop, de 

“movida” y de historia en un 
CD. Un país inpaciente y en plena 
ebullición que eligió la música para 
expresarse. Mas de 200 grupos musi- 
cales: su historia, su producción disco- 
gráfica, sus mejores canciones, sus 
mejores vídeos y su genealogía. Los 
artifices de || años dorados te lo van 
a contar todo. Pero no lo leas; miralo, 
escúchalo. La tecnología multimedia 
interactiva no tiene fronteras y aqui 
empieza la demostración. 

Mecano, El último de la fila, La 
unión, Duncan Dhu, Danza imvisibles, 
a Alaska y dinarama, Nacha pop, Radio 
MÍ futura, los secretos, Derribos arias, 


TL FP Aviador Dro,... una verdadera enciclo- 
A pedia de la música pop en nuestro 
5 país. 

e Un completísimo CD-ROM con 600 
E y MB que integra textos, infor- 
ll mación, fotografías, 

| canciones, 
video-clips, 
entrevistas, 


o o. 

clásico M en definiti- 
> va, impres- 

CD RO cindible. 


La Enciclopedia multimedia del Pop español 


Pau fF,. ? s 


y y 


Anecdotario contado 


simpalmados 


leo) da Hrarba,. 


Discografía completa 
de cada uno de ellos. 


+ Siniesro Totol obren el año de 
Ola con dos conciertos 
potes. 


 Alorko rece ol Premio Mocionol de 
Maquálaje. 


+ Primero muestra. de video en la galeria 
Amada, que continúo con actuaciones de 
grupos pop 


Cronología y genealogía con 


por los protagonistas. función 


A A EN 
ERA 157 
JA 


Trivia Pop, un divertido reto 
a tus conocimientos. 


La prensa es unánime en el elogio del producto 


EL PAIS (suplemento 
tentaciones) 
“La primera experiencia de este género 
en España”. 

La Información de Madrid 
“La guia perfecta de la Edad de Oro del 
Pop Español”. 

DIARIO 16 (suplemento gente) 
“Un magnífico CD-ROM”. 


PC WORLD 
“El producto se iguala a obras de conocidas 
compañias europeas”. “Una excelente 
iniciativa por parte de una creciente 
compañia española”Producto 5 estrellas”, 


PCManía 
“Una vez más Dinamic Multimedia ha 
dado en la diana con su última 
producción”. 

ON-OFF 
“CD-ROM con toda la información 
sobre la edad de oro del pop español” 


Ficha de los 200 grupos más 
representativos. 


PCACTUAL 
“La Edad de Oro del Pop Español es un 
programa interactivo digno de 
coleccionistas”. “La mejor base de 
datos multimedia sobre la música pop 
española. Hazte con una copia antes de 
que se agote”. 


CD-ROM TODAY 
“La Edad de Oro del Pop Español es un 
producto de gran calidad en el que se 
ha cuidado con especial atención su 
aspecto gráfico”. 


Disponible en versión CD-ROM Para PC-Windows 


Por 0 
4.95 OPts. 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DE 


MULTIMEDIA 


= 


sugerencias 


Estos son algunos de los usuarios 


que nos han enviado sus sugerencias. 
Debido a problemas de espacio no 
podemos publicar la lista completa, 
pero os prometemos que el año que 
viene estareis todos en estas páginas. 


E - - Alberto Garcia R ! 
PCBASKET 4.0 incorpora más de 100 mejoras so- ss 
bre versiones precedentes, muchas de ellas solicita- E Alberto Marcel Bernal Diaz 
p s rar E Guardamar del Segura. 
das por los propios usuarios. Desde estas páginas barto Pastor Gon 
queremos invitaros a que seáis nuestros mejo- a Vitoria 


20 e ¿ Alejandro Di 
res críticos y nos enviéis por escrito vues- Palma de Malla 


tros puntos de vista, sugerencias, ideas y É Ana Aparicio Menor 
críticas para incorporar a la versión de AA 
1997. Entre todos conseguiremos que 

PCBASKET sea el programa de ba- 
loncesto que realmente queremos. 


SUGERENCIAS PARA LA VERSION 5.0 DE PCBASKET 


Nombre y apellidos:. 


A A TEÍTONO: .-...cioccnaccciacninion EA ecos David González López 
¿Eres usuario registrado? Si 1 No 1 _ Madrid... 
Modelo de PC J 3860 4861 + ios 


Tarragona 

Estefania Darin Tarraso 
Parets Valle 

Felipe Rubio Go: 


Francisco Javiet 
San Fernando 

Gabriel Gómez Carbajal 
Malaga 

Ignacio Martí Sánchez 


HUESCA 
José Luis Solano Soto 
Alcobendas .... a IADRID 
José Vicente Porroz de Castro 
Granada ...... 
Juan Francisco Pedrosa Roig 
Palma de Mallorca 
Juan Manuel Callejo Ba 
Villavicencio de los 
Juanjo Gálvez Benav 
Vi 
Julián González 
Ipedrete ... 
Lluis Pancorbo i €: 
Girona .... : 
Manuel Guerrero del 
Puente Genil 
Marius Pérez Mu 
s Girona .... 
Escribe a DINAMIC MULTIMEDIA o 
(Puedes utilizar fotocopias de esta Miguel co Sánc 
Otras (presentación, manual, página o cualquier otro papel) rr Ps 
facilidad de USO, €tC.): ..............cccccaaas Sugerencias POBASKET Valladolid ........... 
o == Rafael Caro Sogorb 
versión 4.0 
Ciruelost4 Ricard Lou Torrijos 


San Sebastiá i de los Reyes. Barcelona........ 


: Roger Estaruch Iglesias 
28700 MADRID Ba _— 
. Sergio Torrejón Lorenzo 
M 


Tony Fernandez j 
La Coruñ 


FEDERACION: 


AÑO DE FUNDACION: EE 


Por sólo: 


a Pes. 


interactiva totalmete 
producida en España 


UN PRODUCTO CON LA CALIDAD DA 


. 2.995 Pts. a 


EP “med dl 
ES progromo de furbol más completo gara ordenadores PE y 07 


AS 


JIGA: 95-96 * 


¿pure 


MVsEO DEL PRADO 
Vistas en REA 


Por sólo: 


y 
a P: 
2. ts. 


www.canaldinamic.es/dinamic 


En 4 disquetes o en CD-ROM 


mM 
DANZA INVISIBLE—=x 


4.950Pts. 


E 


1 
1 
l 
il 
! 
A 
il 
il 
il 


il 
il 
il 


lc Liga regular y play-ofís 96 
| 2 Liga europea con 32 equipos 


E Por sólo: E a 
eds Pts. 


En 4 disquetes o en CD-ROM 


Por sólo: 


eos Pts. 


Windows "95 


Dinamic y Súper Epi presentan PCBASKET 4.0. Empieza el espectáculo. 


La base de datos de la liga ACB que usan los Los 20 equipos ACB 
profesionales de la información 


Liga regular y play-offs 96 
Con todos los datos que 
puedas imaginar sobre 
cada club, cada entrenador 
y cada jugador. Perfiles, . - E e 
historiales, fotos, a so z Final a cuatro 
estadísticas de los 13 años | . : 
ACB y estadisticas 
comparadas. Todo 
interactivo e imprimible a 
en cualquier momento. o. 
Nadie da más. E] aos Y 
de los más grandes talentos nacidos 1% 


Liga europea con 32 equipos 


pre] Papa] 

E A O E a 

ra o o : 

ECO E vr A 
» coma D 


TAREAS 


PCBASKET 4.0 incorpora 100 novedades para que tengas más posibilidades que nunca 


Liga europea con liguilla y final a cuatro Más de 200 nuevas animaciones 


Mates con giro en el aire, 
mates hacia atrás y a una 
mano, alleyhoops, pases 
por la espalda, 
árbitros... Para 
que en el 
simulador 
PCBASKET no 
falte ni una sola 
jugada de las que 
puedes ver en 
una esla] 


cancha 


Réplica exacta 
del más 
prestigioso 
torneo de clubes sá z : - : 
pea A -p —Ñ Y todas las características de 

e la . Más : Sl 
lo paa > al PCBASKET que ya conoces 
los más fuertes del al 
continente, sorteo, liga 
con dos grupos de 8 
equipos y Final a Cuatro. 
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